21. A.2.





Az overlay programozás fogalma, szerepe és lehetőségei és indoka


a Turbo PASCAL-ban. 


A $O kapcsoló és paraméteres direktívák használata.





A DOS alatt futtatott programok méretének az operációs rendszer felső korlátot  állít. E határérték 640 Kbyte, azaz a program kód- és adatterületeinek együttes hossza nem lehet ennél nagyobb. Ezt a korlátozást oldhatjuk fel az átlagolásos technika alkalmazásával. 


Az így készült programokat nem kell teljes egészében betölteni a memóriába, elegendő annak csak egy részét. Ha a vezérlés olyan részre kerül, amely nincs a memóriában, akkor az először betöltődik, s csak akkor folytatódik rajta a vezérlés. Így tehát a program említett tagjai egymást váltják a memóriában. Ezeket átlapolt részeknek nevezzük, a bemutatott mechanizmust átlapolásnak, a memória azon területét pedig, amelyen az átlapolás történik, overlay buffer-nek. Ez utóbbi az 5.0 verziótól a stack szegmens területén, a stack és a heap között helyezkedik el. 


Az overlay buffer nagysága megegyezik a legnagyobb átlapolt rész nagyságával. Az 5.0 verziótól kezdve az EXE kiterjesztésű, lefordított programokhoz tartozó átlapolt partíciók összessége a programmal azonos nevű, OVR kiterjesztésű file-ban foglal helyet. A vezérlés az ebben lévő eljárások egy-egy csoportját időnként betölti az overlay bufferbe.





Az overlay terület nagysága akkora, hogy az overlay csoportok közül a még a legnagyobb is beleférjen, a többi mellett pedig marad redundáns hely is a memóriában. A Turbo rendszer által lefordított programok automatikusan kezelik az overlay struktúrát.


Ha a főprogramban valamely átlapolt eljárásra hivatkozunk, akkor a lefordított program először megvizsgálja, hogy az eljárás benn van-e az overlay bufferben. Ha igen, akkor egyszerűen az említett szubrutinon folytatódik a vezérlés. Ha nincs az overlay bufferben, akkor betöltésre kerül a hívott eljárás. Az egy ovelay területhez tartozó eljárások összességét egy overlay csoportnak nevezzük. Minden overlay csoportot külön unit-ban helyezünk el.


Az átlapolási technika jelentős tármegtakarítást eredményezhet. Hátránya, hogy az overlay hozzáfordulások sokszor háttértárhoz fordulást is jelent egyúttal. A háttértárkezelés megnöveli a gépidő felhasználást, ezért arra kell törekednünk, hogy minél kevesebbet lapozzunk az overlay eljárások között. Ugyanannak az overlay eljárásnak a többszöri meghívása nem jár háttértár művelettel - s így plusz gépidő-felhasználással - ,mivel az egyszer betöltött eljárásokat újrahívásuk esetén a program nem tölti be még egyszer.


�
Az 'O' fordító direktíva





Az átlapolandó eljárásokat külön unit-okban helyezzük el, ezeket overlay típusú unit-oknak nevezzük. Egy ilyen unit-ban azokat az eljárásokat helyezzük el, amelyek egyszerre lesznek az overlay bufferben. A unit-ok overlay jellegét az 'O' fordító direktíva bekapcsolásával jelöljük. 


A főprogramban is bekapcsoljuk a direktívát; ezzel jelezzük a fordítónak, hogy átlapolt szubrutinok is lesznek a programban. Hasonlóképpen be kell kapcsolnunk az F direktívát is. Ezzel az eljárások és függvények meghívásának módját állíthatjuk be. A főprogramban fel kell tüntetnünk, milyen overlay típusú unit-okat akarunk használni. Ezt szintén az 'O' direktívával érhetjük el, a következő módon:{$O unitn‚v}.Ezt a uses deklarációk után alkalmazzuk.


Fordító direktívák





'A' direktíva: adatok igazítása


- Ha a direktíva aktív, akkor a deklarált változók és tipizált konstansok szóhatárra kerülnek a memóriába.





'B' direktíva: logikai kifejezés-kiértékelés


- Ha a direktíva aktív, akkor a logikai kifejezések teljes mértékben kiértékelésre kerülnek.





'D' direktíva: nyomkövetés


- Aktív állapotban un. debug információt, másnéven nyomkövetést ad, azaz a fordító egy táblázatban a forrásprogram minden sorához feltünteti, hogy lefordítva mely címen kezdődik a generált gépi kódban.





'E' direktíva: emuláció


- Aktív állapotában a numerikus co-processzor emulálásra kerül.





'F' direktíva: távoli hívás generálása


- A direktíva működéséhez két fogalom - a közeli és a távoli hívások, azaz a NEAR, ill. FAR hívási módok - ismerete szükséges. Az eljárások és függvények hívásakor a visszatérési cím a stack-ben kerül tárolásra. E címtől kezdve folytatja a program a működését a szubrutin végrehajtása után. Ez a modul hívása utáni utasítás címét jelenti. A közeli hívások tulajdonsága, hogy 16 bites, azaz egy szó hosszúságú visszatérési címet raknak le a stack-ben. Ez csak az offset-et tartalmazza, tehát az adott szegmens alapcíméhez képest relatív címet. A távoli hívások 32 bites, azaz dupla szavas visszatérési címet raktároznak a stack-ben, amely tartalmazza a szegmens alapcímét és offsetjét.





'I' direktíva: I/O ellenőrzés, beszúrt file-ok
