


5.A. 





A személyi számítógépek képernyős megjelenítői, és azok működési elve. 





Valamely memóriarész tárolja a képernyőre kerülő adatokat, két byte-on. Az első byte-on ASCII kód, a második byte-on a szín van letárolva. 


Grafikus megjelenítés: a videokártya memóriáján helyezkedik el az információ. 


CGA: 4 bit-es egységek tárolják a színt. A színregiszter tartalmazza az alapszíneket. Egy független hardware frissíti a képernyőt. Normál katódsugaras, mint a TV.


LCD: folyadékkristályos képernyő. A folyadékkristályok áram hatására rendeződnek. 





