


7. A.2 tétel





Tömb és rekordtípus a Turbo PASCAL-ban





TÖMB TÍPUS: ARRAY [Indextipus[,Indextipus...]] of alaptipus


Egy tömbnek fix számú eleme van, és az összes elemnek ugyanaz a típusa. Az elemek típusát alaptípusnak nevezzük. Az elemek indexelhetôk, mégpedig bármely sorszámozott típus egymás utáni értékével. Az index típusát indextípusnak nevezzük. Pl.: az Array [BYTE] of Char tömb karakterekbôl áll, és indexének típusa Byte. Eszerint e tömbnek van egy nulladik, egy elsô stb. eleme, az utolsó a 255.elem. Így a tömbnek összesen 256 eleme van. 


Az elemek számát az indextípus számossága határozza meg. Az indextípus gyakran egy intervallum típus. Az Array [10..20] of Integer tömbnek 11 db. Integer típusú eleme van, azaz indexei 10,11,...,20. 


Az Array ['A'..'Z'] of Boolean tömb 26 db. logikai kapcsolóból áll, hiszen az angol ABC-nek 26 betűje van. A tömb elemei maguk is lehetnek tömbök, mely elemei szintén lehetnek tömbök. Így deklarálhatunk két, három ill. akárhány dimenziójú tömböt. Gyakran az egydimenziós tömböt vektornak, a kétdimenzióst mátrixnak szoktuk nevezni. 





A következô két deklaráció ugyanolyan két dimenziós tömböt ad meg:


  Var


    Tomb1:Array [1..10] of Array [0..31] of Real;


    Tomb2:Array [1..10,0..31] of Real;


Az összes elemszámot az indextipusok számosságának a szorzata adja meg. Tomb1 és Tomb2 összesen 10*32=320 Real tipusú számot tartalmaz. Két dimenzió esetén az elsô index a sorokat szokta indexelni, míg a második az oszlopokat. E tömböknek tehát 10 soruk és 32 oszlopuk van.





TÖMB TIPUSÚ KONSTANS


(Konstans kifejezés[,konstans kifejezés])


Tömb tipusú konstanst csak a CONST deklarációs részben adhatunk meg a típusos konstans kezdôértékeként. Az elemeket zárójelben, vesszôkkel elválasztva kell megadni. Karaktertömb esetén konstansként az elemek számával megegyezô hosszúságú karakterlánc is megadható.





Hivatkozás a tömb egy elemére:


Tömbazonosító [Index] [[Index]...]


Tömbazonosító [Index[,Index...]]


Pl.: T1 [3]='a', T2[1,3]='1,3', T2 [1][1]:=1,'1', T3[True,2,3]=19





Tárolás: a tárolás sorfolytonosan történik, elôbb a belsô index növekszik. A foglalt memóriaterület méretét az alaptipus mérete és az egyes indextipusok számossága határozza meg. Az elôbbi T1 tömb például 4*1=4 Byte-ot, T2 2*3*6=36 Byte-ot, T3 pedig 2*3*4*2=48 Byte-ot foglal el a memóriából. A $A direktíva (Word  Assign  Data) a tömb elemeire nincs hatással.





Speciális tömbök:


Direkt memória-elérést szolgáló elôre deklarált  tömbök:


MEM [Szegmens : eltolás]---hivatkozás egy Byte tipusú elemre


MEMW[Szegmens : eltolás]---hivatkozás egy Word tipusú elemre


MEML[Szegmens : eltolás]---hivatkozás egy Longint tipusú elemre


A MEM, MEMW és MEML memóriatömbök lehetôvé teszik, hogy a memória bármely címén levô Byte-ot, két Byte-os szót ill. négy Byte-os dupla szót kiolvassunk ill. felülírjuk. Éppen ezért óvatosan használjuk! 


A szegmens és az eltolás két Word tipusú kifejezés, melyeket a kettôspont választ el egymástól.








Direkt portelérést szolgáló elôre deklarált tömbök:


PORT [ portcím ]---hivatkozás egy Byte tipusú elemre


PORTW[ portcím ]---hivatkozás egy Word tipusú elemre


Ezekkel a tömbökkel a 80 X 86 processzorok adatpontjait programozhatjuk: Írhatjuk, olvashatjuk. A PORT és PORTW egydimenziós tömbök, ahol minden elem egy adatportot reprezentál. A tömb indexe a port címe. Amikor a tömb egy kompensének értéket adunk, akkor írjuk, a tömbre való hivatkozáskor pedig olvassuk a portot. A PORT mindig egy Byte-ot olvas vagy ír. A PORTW 8 bites B/K hardware esetén egymás után két Byte-ot olvas/ír, ha a B/K hardware 16 bites, akkor a szót egyszerre olvassa ill. írja.


REKORD TÍPUS  -- RECORD


              [ mezôlista ]


              [ Case [szelektormezô: ] sorszámozott típus of 


               értékleírás:(mezôlista)


              [, értékleírás: (mezôlista)...]


              END.


Egy rekord különbözô tipusú elemeket fog össze. Általában akkor használjuk, amikor több, egymás melletti adatot egyszerre kell mozgatnunk akár a memória és a memória között, akár a memória és a háttér között. A deklarált adatokat, melyeket a rekord mezôinek nevezünk a Record és End fenntartott szavak közé írjuk.


Változó rekord esetén a rekordnak egy részét többféleképpen osztjuk fel. A CASE fenntartott szó előtti rész a rekord fix része, míg a CASE-el kezdôdô rész a változó rész. A változó részben az adott területnek többféle felosztását is megadhatjuk.


Ez olyan esetekben fontos, amikor a rekord fix részétôl függôen, vagy attól függetlenül más-más adatokat szeretnénk tárolni, ill. másképp szeretnénk az adatokra hivatkozni. A rekordnak bármely felosztása bármikor elérhetô, a szelektormezô segíti a programozót a helyes felosztás kiválasztásában. Szelektormezôt akkor érdemes használni, ha különbözô tipusú adatokat tárolunk el a rekordba és azokat feldolgozásnál meg kell különböztetni.


A rekordnak van egy változó része amely a fix rész mögött lehet. A változó rész elhagyható. Ha a szelektormezô hiányzik, vagyis csak egy típust adunk meg, akkor annak csak szintaktikai szerepe van, a felsorolt értékeknek nincs jelentôségük. Ezt akkor használjuk, amikor a tárolt adatoktól függetlenül akarjuk a különbözô felosztásokat használni.


Ha egy programrészben több utalás történik egy rekord mezôire, akkor érdemes azt a részt egy WITH minôsítô utasítással összefogni. Ilyenkor ugyanis a mezônevek elé a fordító odateszi a WITH utasításban megadott rekordazonosítót. Ha a rekordnak nincs ilyen mezôje, akkor az eredeti jelentés a mérvadó.


A WITH utasításban több rekordazonosító is felsorolható, ekkor az utolsónak a legnagyobb a priorítása.


Rekord tipusú konstanst csak a CONST deklarációs részben adhatunk meg, típusos konstans kezdôértékeként. Az elemeket zárójelben, pontosvesszôkkel elválasztva kell leírnunk. Minden elem elé ki kell írni annak azonosítóját kettôsponttal elválasztva.








