5. A.2. tétel





Unit fogalma és alkalmazása. Saját unit létrehozása.








Unit fogalma: A modul önállóan lefordítható programegység, amely jól definiált kapcsolódási területen (interface) keresztül kapcsolódik a program más részeihez. A modulok belső része rejtett a külvilág számára (implementation). A Turbo Pascal modulokat unitoknak nevezzük. 


A külső unitokra való hivatkozást mindig a deklarációs rész elején kell elhelyezni. A uses kulcsszó után adjuk meg ezeket a szabványos, illetve saját modulok neveit. A modulok alkalmazása nélkül csak 64 Kbyte méretű programot tudunk létrehozni. Ha viszont unitokat használunk, akkor csak a memória mérete, illetve az operációs rendszer korlátozza a lefordított program méretét, amely maximálisan 640 Kbyte lehet. 





A unitok felépítése:





unit modulnév;		{ a modul fejléce, nem hagyható el }





interface			{ a kapcsolódási felület rész }


   uses …


   const …


   type …


   var …


   eljárások és függvények fejlécei





impementation		{ az implementációs rész }


   uses …


   label …


   const …


   type …


   var …


   eljárások és függvények teljes deklarációja





[[ begin			{ az inicializációs rész }


	Pascal utasítások	]]


   end.


A unit-ok három jól elkülöníthető részből állnak, amelyek közül az inicializációs rész elhagyható.





1. Unitfej: Ezzel indul a unit. A UNIT szó után megadjuk a unit nevét, amely egy tetszőleges azonosító, de meg kell egyeznie a file nevével.


2. Interface rész: Az INTERFACE szó vezeti be ezt a részt, és az itt deklarált típusok, konstansok, változók, eljárások, függvények a unitban, és a unitot meghívó programban egyaránt használhatóak.


	a.) Uses kulcsszó funkciója: definiáljuk, hogy a saját unitunk mely unitokat fogja használni. A használni kívánt unitokat a 'USES' szó után, vesszővel elválasztva, egyszerűen felsoroljuk. Szintaxisa : USES unitn‚v1[, unitn‚v2,..., unitn‚vn];	Hatására a rendszer beszerkeszti a megadott unitokat.


3. Implementációs rész: Ezt a részt az 'IMPLEMENTATION' szó vezeti be. Ebben a  részben az  interface-ben megnevezett  függvényeket és eljárásokat definiálnunk kell. Most az eljárás- és  függvényfej után nem kell /de lehet/ írunk paraméterlistát. Ezt  követi  az alprogram törzse, a forrásprogramokkal teljesen azonos módon. Ebben a részben is állhatnak  deklarációk; ezek  lokálisak azaz csak a unitban használhatóak, szemben az interface részben  ll globális - azaz minden, a unitot hívó prg.-ban ‚s unitban egya�ránt alkalmazható - deklarációval.


Használhatunk típusokat, változókat, konstansokat, cimkéket, eljárásokat, függvényeket ‚s unitokat.


4. Inicializációs rész: Ez a rész az implementáció után helyezkedik el, a 'BEGIN' és az 'END' kulcsszavak között. Ha ez a rész üres a 'BEGIN' elmaradhat. Ebben a részben kezdőértéket adhatunk a deklarált változóknak, megnyithatjuk az ott definiált file-okat, stb.


Az inicializációs részben tulajdonképpen bármely, szabályos Tp utasítást leírhatunk.


Ha egy programban unitot használunk, akkor a prg. futásakor elő�ször a deklarált unit inicializációs része hajtódik végre.


5. Fordítás és tárolás: Az EXE programban csak a meghívott eljárások/függvények/stb. fognak megjelenni.





A modulok fejléce - a modulok közötti kapcsolat





A modulok fejléce a unit foglalt szóból és az azt követő modulnévből áll - sosem hagyható el. A modulnévnek meg kell egyeznie a modult tartalmazó file nevével.  Például a 


	unit Global;


modult  a GLOBAL.PAS file-ban kell elhelyezni. 


A modul nevét használhatjuk más modulokkal illetve a főprogrammal való kapcsolat kialakítására:


	uses modulok listája;


ahol a uses foglalt szót a felhasználni kívánt modulok neveinek vesszővel tagolt listája követi.  Például:


	uses CRT, Graph, Global;





Az interface rész


A kapcsolódási felület részt az interface foglalt szó nyitja meg. Ebben a részben található a unit globális objektumainak deklarációja, amelyek más modulokból is elérhetőek. A globális eljárásoknak és függvényeknek csak a fejléce adható meg az interface részen 





Saját unit készítése





Vannak  előre elkészített unitok is, de írhatunk saját unitokat is, az alábbi szintaktikai követelményekkel:


		UNIT n‚v;		 {unitfej}


			INTERFACE		  {globális deklarációk}


		USES unit1,....,unitn;  {unitok}


			TYPE .........	;	{típusok deklarálása}


			CONST ........	;	{konstansok}


			LABEL ........	;	{címkék}


			VAR	..........	;	{változók}


			PROCEDURE ....	;	{eljárásfejek}


			FUNCTION .....	;	{függvényfejek}


		IMPLEMENTATION		  {privát deklarációk}


		USES unit1,....,unitn;  {unitok}


			TYPE .........	;	{típusok deklarálása}


			CONST ........	;	{konstansok}


			LABEL ........	;	{címkék}


			VAR	..........	;	{változók}


			PROCEDURE ....	;	{eljárásfejek}


			FUNCTION .....	;	{függvényfejek}


		BEGIN


{ inicializációs rész }


		END.


