Dokumentáció a beadandó feladatsorhoz

(egyszerű, rövidített kivitel)

Készítette: Halász Eszter

Felhasználói dokumentáció

Feladat:

Készíts programot, amely megadja a háromjegyű Armstrong-számokat (ezek olyan számok, amelyek számjegyei köbösszege éppen maga a szám)!

Környezet:

IBM PC, minimum Dos 5.0 operációs rendszer.

Használat:

A program indítása:

A program BEADANDO.EXE néven található A:\BEADANDO nevű könyvtárban, a neve beírásával indítható.

A program bemenete:

A program úgy van elkészítve, hogy fájlból olvassa be a szükséges adatokat, így nem kell manuálisan (kézzel) begépelni a felhasználónak semmilyen adatot.

A program eredménye:

[image: image1.png]Armstrong-szamok

Definicico:

fiz Armstrong szdmok olyan szdmok, melyek szdmjegyeinek
kobosszege magdt a szamot adjak!

Ez a program a haromjegyii Armstrong szamokat fogja megadni,
ha lenyom egy billentyiit!!!




első ablak (a program kezdete)

A program kiírja a képernyőre a feladatban kért, kívánt eredményt.
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kobosszege magdt a szamot adjak!

Ez a program a haromjegyii Armstrong szamokat fogja megadni,
ha lenyom egy billentyiit!!!
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második ablak (a program már kiírta a végeredményeket)

Hibalehetőségek:

A fájlból olvasás miatt a program mindenféleképpen lefut, és nincs lehetősége hibázni.

Fejlesztői dokumentáció

Feladat:

Készíts programot, amely megadja a háromjegyű Armstrong-számokat (ezek olyan számok, amelyek számjegyei köbösszege éppen maga a szám)!

Specifikáció:

Be:
„BEADANDO.TXT” (melyben az első sor azt az értéket adja meg,


hogy a program hány sort olvasson be a fájlból)


a,b,c  R

Ki:
„Armstrong-számok 100 és 999 között”.

Előfeltétel:
a, b, c pozitív legyen!

Utófeltétel:
abc=a3+b3+c3.

Környezet:

IBM PC, legalább Dos 5.0 operációs rendszer, Turbo Pascal 7.0 fejlesztői környezet, Newdelay és Crt unit.

Használat:

A program indítása:

A program BEADANDO.EXE néven található a A:\BEADANDO nevű könyvtárban, a neve beírásával indítható.

Megoldás:

Fontos típusok, változók:

inputfile:’bemenet.txt’

f:szöveg

fnev:három karakter hosszúságú “karakterláncolat”.

s,k,db:egész, -32.768-32767 közötti számok

maxn=900 (100-999 között ennyi darab szám van!)

abc=tömb(1..maxn)

x,y:tömb tagjai

Algoritmus:


Program Armstrong;


Bevezetés


Filenyitás (f, inputfile)


Kiolvasás (f,x,db)


Filezárás (f)


Feldolgoz (s,x,db,y,k)

Program vége.

Eljárás Feldolgoz
(s, db:egész, x: tömb tagja,




 változó y:tömb tagja, változó k:egész)


Változó
i,j:egész




sv:egész, -2147483648-2147483647 közötti számok




r:valós

Ki: ‘100 és 999 szám közötti összes Armstrong-szám: {középre igazítva}’

Ciklus i:= 1-től db-ig


r:=ln(x[i])/ln(10)


k:=trunc(r)+1


sv:=x[i]


Ciklus j:= k-tól lefelé 1-ig



y[j]:=sv mod 10



sv:= sv div 10


Ciklus vége.

Ha y[1]3*y[]3*y[3]3=100y[1]+10y[2]+y[3], akkor Ki: (y[1],y[2],y[3])

Ciklus vége.

Turbo Pascal kód:

PROGRAM armstrong;


uses newdelay, crt;


const
inputfile='beadando.txt';




maxn=900;


type

tombtip=array [1..maxn] of integer;


var

f:text;




fnev:string[3];




s:integer;




k:integer;




x:tombtip;




y:tombtip;




db:integer;

PROCEDURE bevezetes;


begin



writeln ('Armstrong-számok');



writeln ('------------------------');



writeln;



writeln ('Definíció:');



writeln ('------------');



writeln;



writeln ('Az Armstrong számok olyan számok, melyek



számjegyeinek');



writeln ('köbösszege magát a számot adják!');



writeln;



writeln ('Ez a program a háromjegyü Armstrong számokat fogja megadni,');



writeln ('ha lenyom egy billentyüt!!!');


end;

PROCEDURE filenyitas (var f:text; fnev: string);


Begin



assign (f,fnev);

 

reset (f);


end;

PROCEDURE kiolvasas (var f:text; var x:tombtip; var db:integer);


var
s:integer;



i:integer;


begin



readln (f,db);



for i := 1 to db do




begin





readln (f,s);





x[i]:=s;




end;


end;

PROCEDURE feldolgoz (s:integer; x:tombtip; db:integer; var y:tombtip; var k:integer);


var
i:integer;



j:integer;



sv:longint;



r:real;


begin



writeln ('100 és a 999 szám közötti összes Armstrong-szám:');



for I:= 1 to db do




begin





r:=ln(x[i])/ln(10);





k:=trunc(r)+1;





sv:=x[i];





for j:=k downto 1 do

 




begin







y[j]:=sv mod 10;







sv:= sv div 10;






end;





if(y[1]*y[1]*y[1])+(y[2]*y[2]*y[2])+(y[3]*y[3]*y[3])=
(100*y[1]+10*y[2]+y[3]) then





writeln (y[1],y[2],y[3]);




end;


end;

PROCEDURE filezaras (var f:text);


begin




close (f);


end;

BEGIN {a program kezdete}


clrscr;


bevezetes;


readln;


writeln; {ez a parancs a programban számszerint hatszor van benne}


filenyitas (f, inputfile);


kiolvasas (f,x,db);


filezaras (f);


feldolgoz(s,x,db,y,k);


readln;

END. {a program vége}

Fejlesztési lehetőségek:

A programban a maxn-en, és az fnev változón és a feldolgoz eljáráson kell módosításokat elvégezni ahhoz, hogy a program ne csak három, hanem például öt, hat, hét számjegyű számokról is el tudja dönteni, hogy azok Armstrong-számok-e vagy sem. Természetesen ezesetben a beadando.txt fájlban is megfelelő számoknak kell lenniük.

Készítő:

Halász Eszter hallgató.

2003. november 4.

