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1. Felhasználói dokumentáció

1.1 A feladat megfogalmazása
Az ország N helységében végeztünk madármegfigyeléseket. Mindegyikben megadtuk, hogy milyen fajú madárból hányat láttunk. A madárfajok száma összesen M.
Készíts Pascal programot, amely megadja azt a madarat, amely legkevésbé kedveli mások társaságát!

1.2 Hardver és szoftver környezet
- X86 alapú PC

- X86 Family 6 Model 11 Steppig 1 GenuieIntel 1.3 GHz
- 256 MB RAM

- VGA kártya

- Microsoft Windows XP Professional; Verzió 5.1.2600 Szervízcsomag 1 build 2600

1.3 A program használata

A program neve: Madar1.exe
Telepítést nem igényel. A program futtatható floppy lemezről, vagy egy tetszőleges könyvtárból, ahová átmásoljuk (pl.: C:\Temp\Madar1.exe).

A programban mentési alkalom, illetve az eredmény eltárolására nincs lehetőség!
Az adatokat billentyűzetről lehet a program számára megadni. A feltett kérdésekre adott válaszok után az ENTER billentyű lenyomásával kerülünk a következő kérdéshez.
Elindítás után megjelenik az alábbi szöveg:

„Melyik madár nem kedveli mások társaságát?

Hány helységben figyeltél madarat? (max 10 helység):”

A helységek számát kell megadni a program számára. Ha 10-nél nagyobb számot adunk meg, akkor újból felteszi a kérdést, és addig nem fut tovább, míg helyes értéket nem kap (1-10). Erre vonatkozik a zárójeles megjegyzés (max 10).
„Hány fajta madarat vizsgálunk? (max 10 fajta madár):”

A megfigyelt madárfajok számát kell begépelni. Az értékadásra vonatkozó utasításokat lásd az előző pontban.
Ezek után a megfigyelési eredményeket kéri a program helységek szerint, az alábbi formában:
1. helységben az  1. madárból (db):

1. helységben az  2. madárból (db):

…
Az utolsó megfigyelési eredmény után a bevitt adatokat egy mátrix elrendezésben megmutatja, a mátrix sorai a helységek, oszlopaiban pedig a madarak megfigyelt darabszámát láthatjuk. Pl.:

56
32
23
…
{1. helység}

23
5
24

{2. helység}

…
Külön avatkozás nélkül megjelenik a végeredmény, ami sorszám alapján megadja azt a madarat, amelyik legkevésbé kedveli mások társaságát:
x. fajtájú madár legkevésbé kedveli mások társaságát
A programból az alábbi üzenet megjelenése után lehet kilépni:

„Nyomj egy billentyűt a kilépéshez!”.
2. Fejlesztői dokumentáció
2.1 A feladat megfogalmazása

Az ország N helységében végeztünk madármegfigyeléseket. Mindegyikben megadtuk, hogy milyen fajú madárból hányat láttunk. A madárfajok száma összesen M.

Készíts Pascal programot, amely megadja azt a madarat, amely legkevésbé kedveli mások társaságát!
2.2 Hardver környezet

- X86 alapú PC

- X86 Family 6 Model 11 Steppig 1 GenuieIntel 1.3 GHz

- 256 MB RAM

- VGA kártya, monitor.
2.3 Szoftver környezet

- Microsoft Windows XP Professional; Verzió 5.1.2600 Szervízcsomag 1 build 2600

- Borland Pascal; Verzió 7.0 + bp7patch, t7tplfix, tppatch.

2.4 A feladat specifikációja
Be:


N, M Є N,
Alap Є RN*M ,
Előfeltétel:

0<N, M<=10,
Ki:


Poz Є Alap
Utófeltétel:
Poz=Helységenként az összes madárszámhoz viszonyítjuk az adott madár darabszámát, fajtánként összegezzük az arányokat és ebből válaszjuk ki a maximális értéket, ez a madárfaj legkevésbé kedveli mások társaságát.
2.5 A feladat algoritmusa
Madar1(N, M, Alap)

Ciklus I:=1-től N-ig



Ossz:=0



Ciklus J:=1-től M-ig




Ossz:=Ossz+Adat[I, J]



Ciklus vége



Ciklus J:=1-től M-ig




Seged[I, J]:=Adat[I, J]/Ossz



Ciklus vége


Ciklus vége


Ciklus J:=1-től M-ig



Ossz:=0



Ciklus I:=1-től N-ig




Ossz:=Ossz+Seged[I, J]



Ciklus vége



Seged[N+1, J]:=Ossz/M

Ciklus vége


Poz:=1


Max:=Seged[N+1, Poz]


Ciklus J:=2-től M-ig



Ha Max<Seged[N+1, J] akkor Max:=Seged[N+1, J]



Poz:=J



Feltétel vége


Ciklus vége

Eljárás vége.
2.6 A program Pascal kódja
Program madar1;

  uses crt;

  const

    maxN=10;

    maxM=10;

  type

    Salap = array[1..maxN+1,1..maxM] of real;

    Alap  = array[1..maxN, 1..maxM] of Word;

  var

    Adat : Alap;

    N : Word;  {helységek}

    M : Word;  {madarak}

    Poz : Word; {madár fajtája}

  Procedure BEOLVASAS (var N,M:Word; Var Adat:Alap);

    var

      I : Word; {helységek azonosítója}

      J : Word; {madarak száma}

    Begin

      Repeat

        write ('Hány helységben figyeltél madarat? (max 10 helység) :');

        readln (N);

      until (N<=maxN) and (N>0);

      repeat

        write ('Hány fajta madarat vizsgálunk? (max 10 fajta madár) :');

        readln (M);

      until (M<=maxM) and (M>0);

      For I:=1 to N do

        for J:=1 to M do Begin

          Write(I,'. helységben az ',J,'. madárból (db):');

          readln(Adat[I, J]);

        end;

    end;

  Procedure KIVALASZTAS (Var N,M:Word;Var Adat:Alap;Var Poz:Word);

    var I:Word;

        J:Word;

        Ossz:Real;

        Seged:Salap;

    Begin

      for I:=1 to N do Begin

        Ossz:=0;

        for J:=1 to M do

          Ossz:=Ossz+Adat[I,J];

        for J:=1 to M do

          Seged[I,J]:=Adat[I,J]/Ossz;

      end;

      for J:=1 to M do Begin

        Ossz:=0;

        for I:=1 to N do

          Ossz:=Ossz+Seged[I,J];

        Seged[N+1,J]:=Ossz/M;

      end;

      Poz:=1; {Maximum kiválasztás}

      for J:=2 to M do

        if Seged[N+1,Poz]<Seged[N+1,J] then Poz:=J;

    end;

  Procedure KIIRAS (Poz:Word);

    var

      I : Word;

      J : Word;

    Begin {mátrix formában kiírjuk a bekért adatokat}

      writeln;

      for I:=1 to N do Begin

        for J:=1 to M do

          write(Adat[I,J] : 4);

          writeln;

        end;

        writeln;

      writeln (Poz,'.fajtájú madár legkevésbé kedveli mások társaságát');

    end;

  Begin

    clrscr;

    writeln ('Melyik madár nem kedveli mások társaságát?');

    writeln;

    BEOLVASAS (N, M, Adat);

    KIVALASZTAS (N, M, Adat, Poz);

    KIIRAS (Poz);

    writeln;

    write ('Nyomj egy billentyűt a kilépéshez!');

    repeat until keypressed;

  end.
2.7 Tesztelés
A Madar1.exe elindítása után a program az alábbi üzenetet írja a képernyőre:

„Melyik madár nem kedveli mások társaságát?

Hány helységben figyeltél madarat? (max 10 helység):”
Ha 10-nál nagyobb számot írunk be, akkor újra felteszi a kérdést egy új sorban.

Helyes adat megadásakor ezt látjuk:

„Hány fajta madarat vizsgálunk? (max 10 fajta madár):”
Ha 10-nál nagyobb számot írunk be, akkor újra felteszi a kérdést egy új sorban.

Ezek után a megfigyelési eredményeket kéri a program helységek szerint, az alábbi formában:

1. helységben az  1. madárból (db):

1. helységben az  2. madárból (db):

…

Az utolsó megfigyelési eredmény után a bevitt adatokat egy mátrix elrendezésben megmutatja, a mátrix sorai a helységek, oszlopaiban pedig a madarak megfigyelt darabszámát láthatjuk. Ezekkel a véletlenül generált számokkal lett kipróbálva program:


56
32
23
50
63
{1. helység}

23
5
24
0
32
{2. helység}

62
12
57
34
24
{3. helység}

22
21
45
61
20
{4. helység}

32
11
5
72
32
{5. helység}
Külön avatkozás nélkül megjelenik a végeredmény, ami sorszám alapján megadja azt a madarat, amelyik legkevésbé kedveli mások társaságát:
4. fajtájú madár legkevésbé kedveli mások társaságát

A programból az alábbi üzenet megjelenése után lehet kilépni:

„Nyomj egy billentyűt a kilépéshez!”.
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