Dokumentáció a beadandó feladatsorhoz�(egyszerû, rövidített kivitelben)


�
Felhasználói dokumentáció


Feladat:


Egy iskolában sportdélutánt rendeznek. A sportoló tanulók nevét sportáganként tarják nyilván. A sportágak: ladbarúgás, kézilabda, kosárlabda, úszás, távolugrás, magasugrás, futás. Az iskola tanulóinak nevét, osztályát egy szekvenciális file-ban tároljuk. Írj Pascal programot IBM PC-re, amely jelentkezések alapján megadja a sportágak népszeruségi sorrendjét!


Környezet:


IBM PC, legalább MS DOS 5.0 operációs rendszer.


Használat:


A program indítása:


A program BBEADANDO.EXE néven található a kislemezen, a neve leírásával indítható.


A program bemenete:


A program nyolc megadott file-ból veszi az adatokat, melyeket a program elindítása elõtt kell feltölteni a szükséges információkkal.


A program eredménye:


A program visszaadja a hét sportágat népszeruségi sorrendben.


Egy lehetséges kimenet (az eredeti példa file-okkal):





Népszerûségi sorrendbe rendezetten:


-----------------------------------








12 fõ foci sportágból.


11 fõ futás sportágból.


8 fõ kézilabda sportágból.


5 fõ úszás sportágból.


5 fõ távolugrás sportágból.


4 fõ magasugrás sportágból.


1 fõ kosárlabda sportágból.





Nyomjon meg egy billentyût!





Hibalehetõségek:


A hibalehetoségek kimerülnek a file-nevekben. Csak a hét adott nevu file-ból olvas be a program. Ha valamelyik file rosszul van elnevezve (pl. nem txt a kiterjesztése,…), akkor a program nem fut le, a következot írja ki:





Runtime error 002 at 004C:0045!





Fejlesztõi dokumentáció


Feladat:


Egy iskolában sportdélutánt rendeznek. A sportoló tanulók nevét sportáganként tarják nyilván. A sportágak: ladbarúgás, kézilabda, kosárlabda, úszás, távolugrás, magasugrás, futás. Az iskola tanulóinak nevét, osztályát egy szekvenciális file-ban tároljuk. Írj Pascal programot IBM PC-re, amely jelentkezések alapján megadja a sportágak népszeruségi sorrendjét!


Specifikáció:


Bemenet:	(hét file) foci.txt, kezi.txt, kosar.txt,


futas.txt,magas.txt,tavol.txt, uszas.txt.


Kimenet:	(egy tömb, mely rekordokból áll)�Tömb=[1..7] of Rekord


Rekord=Név:szöveg,


 Fo:egész szám.


Elõfeltétel:	(a felhasználó megfeleloen viszi fel az adatokat megfelelo�nevu file-ba)


Utófeltétel:	-.


Környezet:


IBM PC, legalább MS DOS 5.0 operációs rendszer,


Turbo Pascal (legalább) 6.0 fejlesztõi környezet, Crt, Newdelay és Bead_uni unit, (mely a programhoz mellékelve van).


Használat:


A program indítása:


A program BEADANDO.EXE néven található a kislemezen, a neve leírásával indítható.


Megoldás:


Fontos típusok, változók:


Típus Tomb2=Tömb(1..7: Tomb)


Típus Tomb=Rekord


	Nev: szöveg,


	Fo: egész szám.


Változó	f: text,


	Fnev: szöveg,


	Db: egész,


	Z: Tomb2.


Algoritmus:


BEGIN  {a program kezdete}


   clrscr;


   bevezetes;


   clrscr;


   kiir;


   readln;


END.   {a program vége}





Eljárás kiir


Filenyitas(f, foci.txt)


Kiolvasas(db)


Filezaras(f)


Filenyitas(f, kezi.txt)


Kiolvasas(db)


Filezaras(f)


Filenyitas(f, kosar.txt)


Kiolvasas(db)


Filezaras(f)


Filenyitas(f, uszas.txt)


Kiolvasas(db)


Filezaras(f)


Filenyitas(f, tavol.txt)


Kiolvasas(db)


Filezaras(f)


Filenyitas(f, magas.txt)


Kiolvasas(db)


Filezaras(f)


Filenyitas(f, futas.txt)


Kiolvasas(db)


Filezaras(f)


Rendezes(z)


Eljárás vége.





Függvény max(változó z:tomb2, i:egész): egész


Változó j,maxh:egész;


Maxh:=i


Ciklus j:=i-tol 7-ig


   Ha (z[j].fo>z[maxh].fo) akkor maxh:=j


Max:=maxh


Függvény vége.





Eljárás rendezes(változó z:tomb2)


Változó i,k,maxh:egész


   Temp:tomb


Ciklus i:=1-tol 6-ig


   Maxh:=max(z,i)


   Temp:=z[i]


   Z[i]:=z[maxh]


   Z[maxh]:=temp


Ciklus vége


Eljárás vége.


Turbo Pascal kód (program):


program beadando;


   uses newdelay,crt,bead_unit;





procedure bevezetes;


   begin


      textcolor(red);


      gotoxy(31,4);  write('Megoldandó feladat:');


      gotoxy(31,5);  write('-------------------');


      textcolor(yellow);


      gotoxy(21,8);  write('Egy iskolában sportdélutánt szerveznek.');


      gotoxy(13,9);  write('A sportoló tanulók nevét sportáganként tartják nyilván.');


      gotoxy(8,10);  write('A sportágak: labdarúgás, kézilabda, kosárlabda, úszás, távolugrás,');


      gotoxy(13,11); write('magasugrás, futás. Az iskola tanulóinak nevét, osztályát');


      gotoxy(7,12);  write('egy szekvenciális file-ban tároljuk. Irj Pascal programot IBM PC-re,');


      gotoxy(16,13); write('amely a jelentkezések alapján megadja a sportágak');


      gotoxy(29,14); write('népszerûségi sorrendjét!');


      textcolor(blue+blink);


      gotoxy(15,17); write('A program elinditásához kérem nyomjon meg egy gombot!');


      gotoxy(15,18); write('-----------------------------------------------------');


      textcolor(white);


      gotoxy(55,24); writeln('Készitette: Halász Eszter');


      gotoxy(55,25); writeln('-------------------------');


      readln;


   end;





BEGIN  {a program kezdete}


   clrscr;


   bevezetes;


   clrscr;


   kiir;


   writeln;


   writeln('Nyomjon meg egy billentyût!');


   readln;


END.   {a program vége}


�
Turbo Pascal kód (unit):


unit bead_unit;





interface


   uses crt;





   const inputfile_foci='foci.txt';


         inputfile_kezi='kezi.txt';


         inputfile_kosar='kosar.txt';


         inputfile_uszas='uszas.txt';


         inputfile_tavol='tavol.txt';


         inputfile_magas='magas.txt';


         inputfile_futas='futas.txt';


   type tomb=record


              nev:string;


              fo:integer;


             end;


   type tomb2=array[1..7] of tomb;


   var f:text;


       fnev:string;


       db:integer;


       z:tomb2;





procedure filenyitas(var f:text; fnev:string);


procedure kiolvasas(var f:text; var db:integer);


procedure kiir;


procedure filezaras(var f:text);


procedure rendezes(var z:tomb2);





implementation





procedure filenyitas(var f:text; fnev:string);


   begin


      assign(f,fnev);


      reset(f);


   end;








procedure kiolvasas(var f:text; var db:integer);


   var s:string;


   begin


      db:=0;


      while not eof (f) do


      begin


       readln(f,s);


       db:=db+1;


      end;


   end;





procedure kiir;


   var sv:integer;


   begin


      filenyitas(f,inputfile_foci);


      kiolvasas(f,db);


      filezaras(f);


      {writeln(db,' tanuló fog focizni.');}


      z[1].nev:='foci';z[1].fo:=db;


      filenyitas(f,inputfile_kezi);


      kiolvasas(f,db);


      filezaras(f);


      {writeln(db,' tanuló fog kézilabdázni.');}


      z[2].nev:='kézilabda';z[2].fo:=db;


      filenyitas(f,inputfile_kosar);


      kiolvasas(f,db);


      filezaras(f);


      {writeln(db,' tanuló fog kosarazni.');}


      z[3].nev:='kosárlabda';z[3].fo:=db;


      filenyitas(f,inputfile_uszas);


      kiolvasas(f,db);


      filezaras(f);


      {writeln(db,' tanuló fog úszni.');}


      z[4].nev:='úszás';z[4].fo:=db;


      filenyitas(f,inputfile_tavol);


      kiolvasas(f,db);


      filezaras(f);


      {writeln(db,' tanuló fog távolugrani.');}


      z[5].nev:='távolugrás';z[5].fo:=db;


      filenyitas(f,inputfile_magas);


      kiolvasas(f,db);


      filezaras(f);


      {writeln(db,' tanuló fog magasugrani.');}


      z[6].nev:='magasugrás';z[6].fo:=db;


      filenyitas(f,inputfile_futas);


      kiolvasas(f,db);


      filezaras(f);


      {writeln(db,' tanuló fog futni.');}


      z[7].nev:='futás';z[7].fo:=db;


      rendezes(z);


   end;


function max(var z:tomb2; i:integer) : integer;


   var j,maxh:integer;


   begin


   maxh:=i;


   for j:=i to 7 do


      begin


      if (z[j].fo>z[maxh].fo) then maxh:=j;


      end;


      max:=maxh;


   end;


procedure rendezes(var z:tomb2);


   var i,k:byte;


       maxh:integer;


       temp:tomb;


   begin


      writeln;


      writeln('Népszerûségi sorrendbe rendezetten:');


      writeln('-----------------------------------');


      writeln;


      for i:=1 to 6 do


         begin


         maxh:=max(z,i);


         temp:=z[i];z[i]:=z[maxh];z[maxh]:=temp;


         end;


      for k:=1 to 7 do


          writeln(z[k].fo,' fõ ',z[k].nev,' sportágból.');


   end;





procedure filezaras(var f:text);


   begin


      close(f);


   end;





BEGIN


END.


Tesztelés:


Érvényes tesztesetek: 





Alapeset�



Népszerûségi sorrendbe rendezetten:


-----------------------------------


12 fõ foci sportágból.


11 fõ futás sportágból.


8 fõ kézilabda sportágból.


5 fõ úszás sportágból.


5 fõ távolugrás sportágból.


4 fõ magasugrás sportágból.


1 fõ kosárlabda sportágból.





Nyomjon meg egy billentyût!


�
�
Érvénytelen tesztesetek: 


Ha valamelyik file neve nem megfelelõ vagy ha valamelyik file nem található.�
Runtime error�
�
Hatékonysági tesztesetek: 


{Egyelõre nincsenek.}


Fejlesztési lehetõségek:


Lehetne növelni a sportágak számát. 


Készítõ:


Halász Eszter, 2004. április 16.
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