Programozás módszertan levelező 


6. gyakorlat

A feladat: 

Megmértük N alkalommal a felszín tengerszint fölötti magasságát. Feltételezésünk szerint ott van víz, ahol a mért érték 0, és ott van szárazföld, ahol a mért érték >0. A méréssorozatot szárazföld fölött kezdtük és fejeztük be. Adjuk meg a mért szakaszon a szigetek kezdeteit és végeit!

Specifikáció:

   Szigettipus= Rekord (kezdet, veg(ℕ)= ℕxℕ
Bemenet: M(ℕ, Magasság((R+)0M

Kimenet: Db(ℕ0, Sziget(SzigettipusM

Előfeltétel: Magasság1, MagasságM>0, M
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Utófeltétel: 

  és  (iSYMBOL 206 \f "Symbol"[1..Elsõ):Xi>0 és (iSYMBOL 206 \f "Symbol"(Utolsó..N]:Xi>0 

és  SzigetSYMBOL 206 \f "Symbol"([1..N]x[1..N])Db  és  HalmazFelsorolás(Sziget) 

és  (iSYMBOL 206 \f "Symbol"[1..Db]: Szigeti.kezdet<Szigeti.vég

  és  (jSYMBOL 206 \f "Symbol"[Szigeti.kezdet, Szigeti.vég]: Magasságj>0  

és  SzigetKezdet(Szigeti.kezdet)  és SzigetVég(Szigeti.vég)

	Def.:
	SzigetKezdet:
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	SzigetVég:
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	SzigetKezdet(i):= Magassági>0 és 


     Magassági–1=0
	SzigetVég(i):= Magassági>0 és 

 Magassági+1=0


Algoritmus: 

Eljárás Szigetek(Konstans N:Egész, Magasság:Tömb(1..N: Valós),


Változó DB:Egész, Sziget:Tömb(1..DB:SzigetTípus)):

  Változó    i,Első,Utolsó: Egész

  [Lineáris keresés]  Első:=1

  Ciklus amíg Első<N és Magasság(Első)>0

    Első:=Első+1

  Ciklus vége

  Ha Első<N akkor   [Lineáris kiválasztás]

                            Utolsó:=N

                            Ciklus amíg Magasság(Utolsó)>0

                               Utolsó:=Utolsó–1

                           Ciklus vége

            különben Utolsó:=1

  Elágazás vége

  [Kiválogatás]  DB:=0

  Ciklus i=Első-tõl Utolsó-ig

    Ha Magasság(i)>0 és Magasság(i–1)=0  akkor DB:=DB+1: Sziget(DB).kezdet:=i

    Ha Magasság(i)>0 és Magasság(i+1)=0  akkor Sziget(DB).vég:=i

  Ciklus vége

Eljárás vége.

Kód: 


I.program szigetkereses;

uses newdelay,crt;

const maxn=100;

type szigettipus=record

                       kezdet: integer;

                       veg:integer;

                 end;

        meresek=array [1..maxn] of real;

        szigetek=array [1..maxn] of szigettipus;
 var n,db: integer;

       magassag: meresek;

       sziget: szigetek;

procedure beolvas(var n: integer; var magassag: meresek);

var

   f: text;

   nev: string;

   i: integer;

begin

 write('Kérem adja meg a file nevet amiben az adatok vannak: ');

 readln(nev);

 assign(f,nev);

 reset(f);

 read(f,n);

 for i:=1 to n do

     begin

      read(f,magassag[i]);

     end;

 close(f);

end;

procedure megoldas(const n: integer; const magassag: meresek; var db: integer; var sziget: szigetek);

var i,elso,utolso: integer;

begin

 {víz keresése a méréssor elejéről}

 elso:=1;

 while (elso<n) and (magassag[elso]>0) do elso:=elso+1;

 if elso<n then {ha van tenger}

            begin

                {víz keresése a méréssor végéről}

                utolso:=n;

                while magassag[utolso]>0 do utolso:=utolso-1;

            end

           else {ha nincs tenger}

            begin

                utolso:=1;

            end;

 db:=0; {szigetek száma}

 for i:=elso to utolso do

     begin

      if (magassag[i]>0) and (magassag[i-1]=0) {kezdődik egy sziget}

          then begin

           db:=db+1;

           sziget[db].kezdet:=i;

          end;

      if (magassag[i]>0) and (magassag[i+1]=0) {végződik egy sziget}

          then begin

           sziget[db].veg:=i;

          end;

     end;

end;

procedure kiir(const db: integer; const sziget: szigetek);

var nev: string;

    f: text;

    i: integer;

begin

 write('Kérem adja meg, hogy mi legyen az eredmény file neve: ');

 readln(nev);

 assign(f,nev);

 rewrite(f);

 writeln(f,'Az adott szakaszon',db,'db sziget van.' );

 for i:=1 to db do

     begin

      writeln(f, 'Az ',i,'. sziget a(z) ', sziget[i].kezdet,'. mérésnél kezdődik és a(z) ',

      sziget[i].veg,'. mérésnél fejeződik be.' );

     end;

 close(f);

end;

BEGIN

     beolvas(n, magassag);

     megoldas(n,magassag,db,sziget);

     kiir(db, sziget);

END.

II. program szigetkereses;

uses newdelay,crt;

const maxn=100;

type …

var n,db: integer;

    magassag: meresek;

    sziget: szigetek;

    sikerult: boolean;

function filenyitas(var f: text): boolean;

var nev,valasz: string;

    sv: integer;

begin

 repeat

       clrscr;

       write('K‚rem adja meg a file nevet amiben az adatok vannak: ');

       readln(nev);

       assign(f,nev);

       {$I-}

       reset(f);

       {$I+}

       sv:=ioresult;

       if sv<>0 then

           begin

                filenyitas:=false;

                writeln('Nem l‚tez‹ file! Ad meg Łj file nevet? (i/n)');

                readln(valasz);

           end

                else filenyitas:=true;
 until (sv=0) or (valasz='n');

end;

procedure beolvas(var siker: boolean; var n: integer; var magassag: meresek);

var

   f: text;

   nev: string;

   i: integer;

begin

 if filenyitas(f) then

   begin

         read(f,n);

         for i:=1 to n do

             begin

                  read(f,magassag[i]);

             end;

         close(f);

         siker:=true;

   end

   else siker:=false;

end;

procedure megoldas(const n: integer; const magassag: meresek; var db: integer; var sziget: szigetek);

var …

begin

 …

end;

procedure kiir(const db: integer; const sziget: szigetek);

var …

begin

 …

end;

BEGIN

     beolvas(sikerult, n, magassag);

     if sikerult then

        begin

             megoldas(n,magassag,db,sziget);

             kiir(db, sziget);

        end;

END.

III. program szigetkereses;

uses newdelay,crt;

const maxn=100;

type …

var …

function filenyitas(var f: text): boolean;

var …

begin


…

end;

procedure beolvas(var siker: boolean; var n: integer; var magassag: meresek);

var …

begin

 if filenyitas(f) then

   begin

         n:=0;

         while not eof(f) do

               begin

                n:=n+1;

                read(f,magassag[n]);

               end;

         close(f);

         siker:=true;

   end

   else siker:=false;

end;

procedure megoldas(const n: integer; const magassag: meresek; var db: integer; var sziget: szigetek);

var …

begin


…

end;

procedure kiir(const db: integer; const sziget: szigetek);

var …

begin

  …

end;

BEGIN


…

END.

Eljárások, függvények

Assign(Var F; Name: String)

F állomány típusú változóhoz (logikai állományhoz) hozzárendeli Name fizikai állományt. A logikai állományra vonatkozó minden további művelet Name fizikai állományra vonatkozik. A kapcsolat a program végéig tart, hacsak egy újabb Assign eljárással nem rendelünk a logikai változóhoz egy másik fizikai állományt. Name tartalmazhat teljes útvonalleírást is, hossza maximálisan 79 karakter lehet. Name azonosíthat DOS perifériát is: CON, LPT1 (=PRN), LPT2, LPT3, COM1, COM2, NUL.  Ha Name üres karakterlánc, az eljárás F-hez a CON perifériát rendeli.

(Nyitott állományra nem szabad használni.

Reset (Var F [:File; RecSize: Word])

Megnyitja az Assign eljárással előzőleg F-hez rendelt, létező fizikai állományt, és az állománymutatót az állomány elejére állítja. Ha az állomány üres , akkor Eof(F)=True. Ha F szöveges típusú, akkor csak olvasni lehet az állományből., míg típusos és típusnélküli állományok írhatók és olvashatók is lesznek az eljárás hívása után. Típusnélküli állományok esetében megadható a rekordméret is RecSize paraméterben, ha nem adjuk meg , 128 bájt lesz. Ha F állományváltozóhoz üres karakterláncot rendeltünk, akkor az Input állomány nyitja meg- ez az inicializáló részben automatikusan megtörténik a program indulásakor. Ha az eljárást nyitott állományra alkalmazzuk, akkor azt automatikusan lezárja újranyitás előtt. $I- esetén az IOResult függvénnyel a nyitás eredményessége lekérdezhető.

Rewite(Var F [:File; RegSize: Word])

Ha az Assign eljárással előzőleg F állományváltozóhoz rendelt fizikai állomány még nem létezik, létrehozza azt, és szöveges állomány esetében írásra, típusos és típus nélküli állomány esetében írásra és olvasásra megnyitja. Ha a fizikai állomány már létezik, akkor előbb törli annak tartalmát. Az állománymutató az állomány elejére áll, és az állomány üres lesz. Ha F állományváltozóhoz üres karakterláncot rendeltünk, akkor az Output állományt nyitja meg írásra – ez az inicializáló részben automatikusan megtörténik a program indulásakor. 

Típusnélküli állományok esetén a RecSize paraméterrel a rekordméret adható meg., egyébként az 128 bájt lesz. $I- az IOResult függvénnyel a nyitás eredményessége lekérdezhető.

Append (Var F: Text)

Megnyítja írásra az F szöveges állományt, és az állomány aktuális pozícióját az állomány végére állítja- a következő írások bővítik az állományt. Ha az állomány nyitva volt, akkor az eljárás lezárja, majd újra nyitja azt. Amennyiben az utolsó 128 bájtos blokkban volt állományvégjel (^Z, vagyis #26 karakter), akkor az aktuális pozíció az első ilyen jelre áll. F állományváltozót előzőleg az Assign eljárással egy létező fizikai állományhoz kell rendelni. Ha F-hez az üres karakterláncot rendeljük, akkor az írás szabványos B/K eszközre (CON) történik. $I- esetén az IOResult függvénnyel a nyitás eredményessége lekérdezhető.

Read ([Var F: Text;] V1, [, V2 …]) (szöveges állományok)

Az eljárás beolvassa F szöveges állományból az aktuális pozíción kezdődő értéke(ke)t a paraméter(ek) típusától függően, majd elhelyezi V1 [V2] változó(k)ban. A változók egész, valós, karakteres vagy karakterlánc típusúak lehetnek. Az állománymutató az utolsó beolvasott karakter mögé áll. 

Numerikus változók esetében a bevezető TAB szóköz a sorvégjel (CR/LF) karaktereket átugorja, és beolvas egy karaktersorozatot a legközelebbi Tab, szóköz, sorvégjel illetve állományvégjelig (^Z). Ha a beolvasott karakter sorozat nem numerikus formátumú, futási hiba lép fel.

Karakter változó esetén az aktuális karaktert olvassa. Ha az állomány mutatója sorvégjelen áll, akkor a karakter #13 lesz, ha az állományvégjelen, akkor #26.

Karakterláncok esetén sorvégjelig (illetve állományvégjelig9 olvas. Ha a változó rövidebb, mint a beolvasott karaktersorozat, akkor a szöveg csonkul.

Ha F hiányzik, akkor az eljárás az Input állományból olvas, alapértelmezés szerint a CON perifériáról. Ekkor a bevitel a billentyűzetről történik, a leütött karakterek a képernyőn is megjelennek. Ha nincs a  billentyűzet pufferben CR/LF-el lezárt karaktersorozat, akkor a puffer tartalma szerkeszthető a legközelebbi Enter leütéséig.

Az Enter hatására a pufferbe kerül a CR/LF karakterpár. Ezután a Read eljárás a puffer elejéből vesz ki karaktereket a soronkövetkező paraméter típusának megfelelően. 

A Read eljárás csak nyitott állományra alkalmazható. Szöveges állomány puffere a SetTextBuf eljárással megváltoztatható. $I- esetén az IOResult függvénnyel lekérdezhető, hogy sikerült-e a beolvasás.

Write([Var F: Text] V1 [, V2 … ]) (szöveges állomány)

Az eljárás kiírja F szöveges állományba az aktuális pozíciótól V1 [V2 …] kifejezés(ek) érétékét. Ha F hiányzik, akkor az Output állományba ír, alapértelmezésben a CON perifériára, azaz a képernyőre. Az állománymuató (képernyő esetén a kurzor) az utolsó kiírt karakter mögé áll. Az eljárás egész, valós, karakteres, karakterlánc és logikai típusú értékek írhatók ki. Mezőszélesség és számok esetén tizedesek száma megadható: Write (V [: Szel [: Tized]]). A kiírandó változó összesen Szel karakteren kerül kiírásra, jobbra ütköztetve. Ha a változó hosszabb, mint Szel, akkor a kiírás annyi karakteren történik, amennyi szükséges. A tizedesek száma csak akkor adható meg, ha V szám. A teljes szélességbe a tizedespont  és a tizedesek száma is beletartozik. Egész esetén természetesen a tizedes pont után nulla következik, valós esetben, ha a Tized kisebb, mint a tizedesek száma, akkor kerekítés töténik. $I- esetén az IOResult függvénnyel az írás eredményessége lekérdezhető.

Close(Var F)

Lezárja az előzőleg Reset, Rexrite vagy Append eljárással megnyitott F logikai állományt. Lezárás előtt a még pufferben maradt adatokat kiírja az állományba, a katalógust aktualizálja. Végül felszabadítja az állományhoz tartozó kezelőszámot (DOS handle) további felhasználásra. A művelet eredményessége $I- mellett az IOResult függvénnyel lekérdezhető.

Eof[(Var F: Text)]: Boolean (szöveges állományokra)

A függvény értéke True, ha az aktuális pozíció az állomány logikai végén (^Z karakteren) vagy fizikai végén áll, egyébként False. Ha F hiányzik, a függvény az Input állományt vizsgálja. $I- esetén az IOResult függvénnyel a művelet eredményessége lekérdezhető.

IOResult : Word

Az utolsó Beviteli/Kiviteli művelet hibakódját adja vissza. Amennyiben a perifériaműveletek ellenőrzése inaktív ($I-). A függvény a System egység InOutRes változójának értékét veszi fel – ami egy Dos B/K hiba kód- , majd nulláza azt. Ha az InOutRes változó érétéke nem 0, a B/K műveletek nem kerülnek végrehajtásra.
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