Tömörítõk
Alapfogalmak:

Tömörítés: A tömöríto program megfeleloen megválasztott módszerekkel a forrásállomány méretét adatvesztés nélkül lecsökkenti (archív vagy tömörített állomány). Megfelelo kibontó programmal az eredeti állapot hiánytalanul visszaállítható.

Kibontás: A bepakolt állományok visszaállítása eredeti állapotukba. Gyakran még az eredeti könyvtár szerkezetet is rekonstruálja.

A legelterjedtebb tömörítok: 

PKZIP:együtt nyújtja a gyorsaságot , a nagyfokú tömörítést és az adatbiztonságot. Extra szolgáltatásai foleg a nyomtatás és a sérült állományok helyreállítása területén kiválóak.

PKZIP : ezzel tudjuk létrehozni a tömörített ZIP- file-okat. ( Önmagában a PKZIP parancs HELP-et ad. ) 
Szintaxisa: PKZIP [ parancsok ] zipfile [ @szövegfile ] [ file-ok... ] 

PARANCSAI:
-a (Add) : bepakolja a megadott állományokat a ZIP-file-ba. Ha az archívban már voltak ilyen nevu állományok, akkor azokat felülírja.

-u (Update): az Add parancshoz hasonlóan muködik, de megvizsgálja, hogy van-e a bepakolásra szánt állománnyal azonos nevü a ZIP- file-ban. Ha igen, akkor csak akkor írja felül a már bent lévot, ha az a régebbi keltezésu.

-f (Freshen): csak frissítést végez. Kizárólag a ZIP-file-ban lévo állománynál frissebb keltezésu állományokat pakol be. Más állományokat nem épít be az archívba.

-m (Move): minden kijelölt állományt bepakol, majd az eredeti állományokat törli.


-p (Path): az egyes állományok relatív elérési útjait is eltárolja. A -p együtt használatos a -r paranccsal: -pr. Kinyitáskor a -d parancsot használva a PKUNZIP létrehozza a relatív könyvtárszerkezetet, és mindent a helyére rak. 

-r (Recurse): együtt használatos a -p paranccsal: -pr. A megadott könyvtárban levo összes file-t betömöríti, a könyvtárszerkezet teljes mélységében.

-x (eXclude files): így adhatjuk meg a bepakolásból vagy pl: a törlésbol kizárandó file-ok nevét. Ha sok ilyen állományunk van, akkor ezt szövegfile-ban célszeru megadni, a bevezeto @ karakter mögött. A szövegfile a kizárandó file-ok nevét és kiterjesztését tartalmazza.

PKUNZIP : ez gondoskodik a ZIP-állományok kibontásáról, nyomtatásáról. Önmagában HELP-et ad.

Szintaxisa: PKUNZIP [ parancsok ] zipfile [ @szövegfile ] [ file-ok... ] 

PARANCSAI:
-e (Exract): Egyszeruen kipakol mindent az archív-ból, a parancssorban megadott könyvtár(ak)ba.

-o (Overwrite): akkor használatos, ha a célkönyvtárban azonos néven már létezo állományokat felül akarjuk írni a ZIP-file-ból kibontandó archivált állománnyal. Ilyenkor kérdezés nélkül felülír.

-c (Console): a képernyore nyitja ki a file-okat. / Csak szövegfile-oknál célszeru használni.


-d (Directory structure): létrehozza az elmentett célkönyvtárat \ lásd a PKZIP -p -r parancsait !

-x (eXlude files): file-ok kizárása a kipakolásból. Itt is lehet szövegfile-t alkalmazni a @ karakter után.

-p (Print): nyomtatóra küldi a kinyitott file-okat, nem pedig lemezre. Így szöveget és rajzot tudunk nyomtatni, közvetlenül ZIP-file-ból.

Szintaxisa: -p[a / b][c][n] 

a : A nyomtatón szöveges üzemmódba kapcsolva nyomtat. Az egyes állományok után lapot dob.
b : A nyomtatón grafikus módba kapcsolva nyomtat. Nem dob lapot az egyes fileok után.
c : Az egyik COM portra küldi a nyomtatnivalót. 
n : 1 és 4 közötti szám. Ez a port száma ahova a nyomtatnivalót küldi a PKUNZIP.

pl: Nyomtassuk ki az A:\ iratok.zip file-t grafikus üzemmódban a COM 3 portra! PKUNZIP -pbc3 A:\ iratok

-f (Freshen) : csak azokat az állományokat bontja ki, amelyek mind a célkönyvtárban, mind a ZIP- fileban azonos néven léteznek.

-t (Test): az archív épségét ellenorzi azáltal, hogy látszólag kibontja az archívot, de nem írja lemezre a kibontott állományokat.

Ha a ZIP file mérete túl nagy, akkor különbözo segédprogramokkal a ZIP állomány " feldarabolható " úgy, hogy a kapott file-ok széttömöríthetoek legyenek.

Ilyen segédprogram pl: a ZIPDMP program. A program a ZIP file-on belül max. 400 file kezelésére képes. 

Szintaxisa: ZIPDMP zip_file_név [ teljes_új_file_név ] [ -D | -H | -méret ] 

zip_file_név: az eredeti ZIP file neve kiterjesztés nélkül.

teljes_új_file_név: a létrehozandó file-ok teljes neve ( path-szal együtt ). Ha 6 karakternél hosszabb, a program levág belole. A létrehozott új file-ok neve az eredeti névhez képest _A, _B, stb-vel bovül, és .ZIP kiterjesztésu lesz.

pl: ha az eredeti file neve EGYETEM.ZIP , akkor a kapott file-ok: EGYETE_A.ZIP, EGYETE_B.ZIP ...stb
Ha floppyra akarunk tömöríteni, akkor a file-név elott írjuk be a kívánt meghajtó jelét. Ekkor a program minden floppy betétele elott egy billentyu lenyomására vár.

méret: a létrehozandó file-ok mérete kilobyte-okban. A ' D ' rövidítés DD-s, a ' H ' rövidítés HD-s floppynak felel meg. ( A méret megadásánál vigyázzunk, inkább kevesebbet írjunk be, minthogy ne férjen rá a lemezre ! )


A fenti adatok a PKZIP 2.04g verziójára érvényesek. Más verziószámnál eltérések mutatkozhatnak.


ARJ : elég friss, de nagy jövo elott álló program. Nem a leggyorsabb, de ezért kárpótolnak bennünket az extra szolgáltatásai, és a tömöríto képessége.

Szintaxisa: ARJ parancsok / kapcsolók / módosítok / archív / báziskönyvtár: / !szövegfile 
( Ha csak az ARJ parancsot adjuk ki, HELP-et kapunk. )

PARANCSAI: 
Bepakolás esetén:

a (Add): bepakolja a kijelölt állományokat az archívba. A -r kapcsolóval a báziskönyvtár alkönyvtáraiban is keres bepakolandó állományt.

u (Update): csak azokat az állományokat viszi be az archívba, amelyek még nincsenek ott bent, vagy frissebbek azoknál. Új archívot is létre tud hozni.

f (Freshen): csak azokat az állományokat viszi be az archívba, amelyek régebbi verziója már bent van. Nem tud új állományt bevinni, és új archívot létrehozni.

m (Move): bepakolja az archívba a kijelölt állományokat, majd a sikeres bepakolás után törli a forrásfile-okat. A törléshez nem kér engedélyt.

Kipakolás esetén:
e (Extract): a megadott állományt a báziskönyvtárban ill. annak hiányában az aktuális könyvtárban bontja ki. Több részbol álló archívoknál a -v kapcsoló kell a kibontáshoz.

x (eXtract): a bepakolt állományokat a forráskönyvtár szerkezetének megfeleloen bontja ki, ha a path (elérési útvonal) információt is rögzítettük bepakoláskor a -p vagy -jf kapcsolókkal.

t (Test): a tömörített állomány épségét ellenorzi.

p (Print): A standard kimenetre nyitja ki a megadott archív megadott állományait. Ez alapesetben a képernyo.

s (Screen): ua. mint a p parancs, de minden egyes megtelt képernyo alján megkérdezi, hogy elég volt-e már a bepillantás.

Archív karbantartó parancsok:

d (Delete): törli a megadott állományt az archívból. 

l (List): az archív katalógus kilistázása.

Gyakrabban használt kapcsolók:

-v (Volumes): engedélyezi a több részes archívval való munkát. Egy-egy archívrésszel végezve az ARJ megáll, lehetoséget adva a lemezcserére. Rengeteg módosítója lehet.

-va : automatikusan érzékeli a szabad területet a kijelölt háttértáron, és azt teljesen betölti. 

Megadhatjuk, hogy maximum milyen méretu darabokra legyen " szétvágva " a tömörített állomány.

Néhány kitüntetett értéket lehet rövidíteni. pl:

-v360 = -v36200 : 5.25 '' DD lemez méret
-v720 = -v72000 : 3.5 '' DD lemez méret
-v1200 = -v121300 : 5.25 '' HD lemez méret
-v1440 = -v1457000 : 3.5 '' HD lemez méret 
-v50000 = -v50K : 50000 byte-os méret ( Az 1000 rövidítése K )

-a: engedélyezi a DOS által nem látott rejtett és rendszer attribútumú állományok bepakolását. 
-r: a báziskönyvtár alkönyvtárait is figyelembe veszi.
-u: hatására csak az új és a frissebb állományok kerülnek be vagy ki.
-n: csak új file-okat pakol be vagy ki, tehát amelyek az archívban ill. a célkönyvtárban még nincsenek meg.

-x< állomány nevek > : így adhatjuk meg a bepakolásból, kipakolásból, törlésbol és listázásból kizárandó állományok neveit. Alkalmazható szövegfile is, de nem a @ , hanem a ! bevezeto karakter után. Ha csak egy könyvtárnevet adunk meg ( pl:-xc:\user\) ,akkor az abban lévo összes állományt kizárjuk az ARJ muveleteibol.

A fenti adatok az ARJ 2.30 verziójára érvényesek. Más verzióknál eltérések mutatkozhatnak.

---------------------------------------------------------

Példák:

PKZIP / PKUNZIP ARJ

Tömörítsük be a C:\ JATEK alkönyvtárban található file-okat , JATEKOK néven !

PKZIP -a JATEKOK C:\ JATEK \ *.* ARJ a JATEKOK C:\ JATEK \ *.*

Tömörítsük be a C:\ JATEK alkönyvtárban található összes file-t ( beleértve az alkönyvtárakat is ) , az A:\ egységre JATEKOK néven !

PKZIP -a -pr A:\ JATEKOK C:\ JATEK \ *.* ARJ a -r A:\ JATEKOK C:\ JATEK \ *.*

Tömörítsük ki az A:\ PROBA.ZIP illetve A:\ PRO.ARJ tömörített állományokat a C:\ PELDA alkönyvtárba úgy, hogy az eredeti könyvtárszerkezetet kapjuk vissza !

PKUNZIP -d A:\ PROBA C:\ PELDA\ ARJ x A:\ PRO C:\ PELDA

Ellenorizzük le a C:\ JATEK \ TETRIS.ZIP illetve TETRIS.ARJ file épségét !

PKUNZIP -t C:\ JATEK\ TETRIS ARJ t C:\ JATEK\ TETRIS

Tömörítsük be a C:\ JATEKOK alkönyvtárat teljes mélységben a C:\ TMP alkönyvtárba ALLGAME néven, úgy, hogy legfeljebb akkora részek legyenek, amelyek ráférnek egy 5.25 '' -es DD-s lemezre !

PKZIP -a -p -r C:\ TMP \ ALLGAME C:\ JATEKOK \ *.* 

ZIPDMP C:\ TMP \ ALLGAME C:\ TMP \ ALLGAME -D

ARJ a -r -v360 c:\ TMP\ ALLGAME C:\ JATEKOK\ *.*

Huffmann-kódolás 


Word dokumentumban letoltheto itt!
A tömörítés lényege az, hogy az állományokat olyan módon tároljuk, hogy kódoltan minél kevesebb helyet foglaljanak el, de e dekódolás egyértelmû legyen. Világos, hogy célravezetõ az az ötlet, hogy a gyakran szereplõ karaktereket kevés biten, míg a ritkán szereplõ karaktereket több biten ábrázoljuk. Ezt valósítja meg a Huffmann-kódolás:

1.lépés: A file-ban szereplõ karakterekrõl statisztikát készít
2.,lépés: Kiválasztja a két legkisebb gyakoriságú karaktert. Ezt 'felfûzi' egy fa két levelére, s összeadva a két gyakoriságot kap a fában egy csomópontot. A felhasznált két gyakoriság helyett a késõbbiekben evvel az egy gyakorisággal számol.
Az 1., és 2., lépést addig ismétli, amíg el nem fogynak a karakterek.

Lássunk egy konkrét példát !

Tegyük fel, hogy egy file-ban csak A, B, C, D karakterek vannak a következõ gyakorisággal: A=0.01, B=0.09, C=0.2, D=0.7.
A Huffmann-kódolás szerint kiválasztjuk a két legkisebb gyakoriságú elemet (A,B), s 'felfûzzük' egy fa leveleire. (Az egyesített gyakoriság 0.1 lett. (1.ábra))

	


A következõ lépésben megint a két legkisebb gyakoriságú pontot kell kiválasztani, de most már figyelembe kell venni a fa 0.1 gyakoriságú, csomópontját is, azaz két legkisebb a (0.1, 0.2, 0.7) sorozatból. (2.ábra) 
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A felfûzött elemek gyakoriságát megint összeadva a maradék egy elemet hozzáfûzve a fához megkapjuk a végleges alakját. (3.ábra)
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A felépített fa segítségével adjuk meg a karakterek kódjait. A kódolás lényege, hogy a karakter kódja alapján egyértelmûen meg tudjuk határozni helyét a kódolási fában: a gyökértõl kiindulva az adott karakterhez vezetõ utat kódoljuk. Ha jobbra megyünk, akkor az adott szakasz kódja 0, ha pedig balra, akkor 1.

A konkrét példa esetén a D-hez egy jobboldali elágazás vezet, tehát kódja 0 lesz. A C-hez egy baloldali, majd egy jobboldali út vezet, tehát kódja 10. Hasonlóan meggondolva B kódja 110, míg A-jé 111. (4.ábra) 
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Mennyire hatékony ez a módszer ?
100 karakteres mintát véve a DOS ezt 800 biten ábrázolja. Ez a kódolás - a gyakoriságokat figyelembe véve - : a 70 darab D betût 70 biten, a 20 darab C betût 40 biten, a 9 darab B betût 27 biten, míg az 1 darab A betût 3 biten ábrázolja. Ez összesen 140 bit. Bár a kódolást is tárolni kell, mégis legalább 75%-os tömörítést jelent. Könnyen igazolható, hogy a dekódolás egyértelmû. (A 011111010110 bitsorozatnak csak a DABCB karaktersorozat feleltethetõ meg.)

DOS feladatsorok
Informatikai alapismeretek
Informatika tanárszak I.

F E L A D A T O K
(a feladatok melléklete a Konyvt01.doc fájl) letölthetõ itt! 
1. Egymás után kiadjuk az alábbi parancsokat. Kövesd a parancsok hatását, rajzold le a végeredményt mindhárom könyvtár esetén.

cd ..
md iratok
cd iratok
copy a:level.1
cd \jegyzet
md mat1
copy matek\*.* mat1/v
cd matek
del *.*
copy a:\t2\doc\*.*/v
md b:ch
xcopy ..\kemia b:\ch/s/v
cd \jatek
a:
md alma
cd alma
c:
xcopy kartya\magyar a:/v/s
cd ..\jegyzet
md info
copy a:\t2\uj\*.* info/v
a:
cd \
del t2\uj\*.*
rd uj


2. A most következõ feladatoknál, mindig a kiinduló helyzetet vegyük alapul! Add meg a megfelelõ DOS parancsot, parancsokat!

2.a c: -n a JATEK nevû alkönyvtárban hozzunk létre egy RJ nevû alkönyvtárat, másoljuk bele a b: -ben lévõ lemezrõl az SZ1.DAT és REP.EXE fájlokat!

2.b "Nevezzük át" a c: -n levõ FIZIKA alkönyvtárat FIZ1-re! (DOS 6.x verzió alatt csak másolással oldható meg)

2.c Töröld le a: -ról a T2 alkönyvtárat!

2.d Mentsük el (másoljuk át) b: -re a c: -n lévõ JEGYZET nevû alkönyvtárat!

2.e Hogyan tudnád megállapítani, hogy a c:\JEGYZET\KEMIA alkönyvtár fájljai hány bájtot foglalnak el?

3. Melyik parancs/ok/ helyes/ek/, és melyek nem? A hibásaknál röviden indokold meg, miért nem helyesek! Mindegyik feladatnál a kiinduló helyzetet vedd alapul!

3.a Le akarjuk törölni a: -ról KIEG.TXT file-t:
1./ del a:T2\UJ\K*
2./ del \T2\UJ\KIEG.TXT
3./ del a:\T2\UJ\KIEG.TXT
4./ cd a:T2
del a:UJ\KIEG.TXT
5./ cd a:\T2
del a:\UJ\KIEG.TXT

3.b a: -n levõ DOC alkönyvtárat másoljuk át c: -re a JATEK alkönyvtár UJ nevû alkönyvtárába!
1./ md UJ
xcopy a:T2\DOC/s
2./ md UJ
copy a:\T2\DOC\*.* UJ/v
3./ xcopy a:T2\DOC UJ\


3.c Töröljük a: -n DOC nevû alkönyvtárat!
1./ a:
cd T2\DOC
del *.*
rd DOC
2./ del a:T2\DOC\*.*
rd T2\DOC
3./ del a:T2\DOC\*.*
rd a:T2\DOC
4./ cd a:T2
del a:DOC\*.*
rd a:DOC

3.d A JEGYZET alkönyvtárról, és annak összes alkönyvtáráról készítsünk tartalomjegyzéket névsorba rendezve, képernyõ méretre igazítva, lapokra osztva!
1./ dir \JEGYZET/o:n/p/s
2./ dir ..\JEGYZET/o:n/s|more
3./ dir c:\JEGYZET/o:n/s/p
4./ cd JEGYZET
dir /o:n/s/p

DOS feladatsorok
Informatikai alapismeretek
Informatika tanárszak I.

1. gyakorló feladatok a DOS parancssor használatához

time, date, ver, cls
· add meg, milyen napra esik 2001. szilvesztere, mi a legrégebbi évszám amit elfogad a parancs, és mi a jövõben elõforduló legutolsó évszám.
cd, md,rd
· cd, md parancsok segítségével építsd fel az alábbi látható alkönyvtár szerkezetet:
DOSGY1 -------|-------SZERDA---------|-------ALMA
------------------|--------------------------|-------KORTE
------------------|--- 
------------------|-------MASOLAT-------|-------A
---------------------------------------------|-------C

dir [/P] [/W] [/A[[:]attribútumok]] [/O[[:]rendezés]] [/S] [/B] [/L] [/V] [/4] (tree)
· Keresd meg, mely kapcsolók kombinációja alkalmas a tree parancs helyettesítésére, majd az elõbb készített könyvtár struktúráról készíts egy fa.txt fájlt ALMA alkönyvtárba.
· Készíts egy d.txt fájlt KORTE alkönyvtárba, mely a DOS külsõ parancsait tartalmazza kiterjesztés azon belül névsorba rendezve.
· Keresd meg, melyik alkönyvtárban található a keyboard.drv fájl, majd a megtalált könyvtár azon fájljairól készíts directory listát, a) melyek neve négy betûbõl áll (KORTE könyvtárba, negy.txt fájlba), b) nevének utolsó elõtti betûje a, kiterjesztése drv (negy.txt-hez fûzd hozzá)
· Készíts KORTE-be bat.txt néven egy listát, hogy a teljes winchesteren hol találhatók és milyen néven batch fájlok.
· Készíts KORTE-be rejt.txt néven egy listát, hogy a teljes WINDOWS alkönyvtárban milyen rejtett alkönyvtárak vannak.
· Állapítsd meg a WINDOWS alkönyvtár méretét.

type
· Készíts type parancs segítségével bat.txt-rõl másolatot A könyvtárba mbat.txt néven
· Találj ki megoldást, hogy egy type *.txt-t hogyan lehet mégis végrehajtani.

copy
· Keresd meg a WINDOWS alkönyvtár legutoljára módosított INI kiterjesztésû fájlját, és másold át A alkönyvtárba
· Készíts nev.txt fájlt DOSGY1-be, mely a nevedet, szakjaidat tartalmazza
· Készíts egy id.txt nevû fájlt MASOLAT alkönyvtárban, mely egymás után tartalmazza nev.txt és fa.txt fájlt
· KORTE-ben levõ összes txt kiterjesztésû fájlról készíts másolatot C alkönyvtárba, a nevük azonos legyen, de a kiterjesztés txt helyett asc legyen.
· A WINSDOWS-ban lévõ összes M betûvel kezdõdõ és txt kiterjesztésû fájl szövegét másold össze egy fájlba, MASOLAT alkönyvtárba, m.txt néven.

ren
· Nevezd át nev.txt-t nevem.txt-re.
· Nevezd át SZERDA alkönyvtárat HETFO-re.
· Nevezd át C összes fájlját asc kiterjesztésûrõl lst kiterjesztésûre.

attrib
· Vizsgáld meg DOSGY1-ben lévõ összes fájl attribútumát.
· MASOLAT és KORTE alkönyvtár összes fájlját tedd írásvédetté.
· nevem.txt-t tedd írásvédetté és rejtetté.
· Az A alkönyvtár fájljain szüntesd meg az írásvédettséget, és legyenek rejtettek.
· Vizsgáld meg a fõkönyvtárban lévõ fájlok attribútumait.

xcopy
· készíts DOSGY1 alkönyvtárról másolatokat az xcopy különféle kapcsolóit használva, értelmezd a kapcsolók hatását, és vizsgáld meg a kapott másolatokat :
xcopy dosgy1 mas1 /s /e
xcopy dosgy1 mas2 /s /e /i /f
xcopy dosgy1 mas3 /t /e /i
xcopy dosgy1 mas4 /s /e /i /h
· MASOLAT alkönyvtárba másold át C:\WINDOWS összes olyan INI kiterjesztésû fájlját, amit 2001. szept. 1. után módosítottak.
· frissítsd fel az elõbb készített MAS4 másolatot xcopy segítségével a módosított DOSGY1 alkönyvtár alapján.
· készíts DOSGY1 alkönyvtárról olyan másolatot MAS5 néven, melyben az attribútumok is megegyeznek.

del, deltree
· del és rd (attrib) parancsok segítségével töröld DOSGY1 alkönyvtárat.
· deltree parancs segítségével töröld MAS1 .. MAS5 alkönyvtárakat.
· Van-e lehetõség a törölt fájlok visszanyerésére?


2. gyakorló feladatok a szûrõk és átirányítási lehetõségek tanulásához
· Készíts egy olyan listát, mely felsorolja a merev lemez azon alkönyvtárainak nevét, ahol futtatható állományok vannak
.com com.txt
.exe exe.txt
.bat bat.txt
A három szövegfájlt másold össze egy progi.txt-be, majd rendezd a 4. pozíció szerint.
· Készíts egy listát azokról az útvonalakról, melyeken rejtett állomány található
· Adott egy szöveges fájl, készítsünk róla egy olyan másolatot, melyben azok a sorok szerepelnek, amik nem tartalmaznak d betût (D,d).
Találjunk megoldást arra, ha ezt a feladatot nem egy szövegfájlon, hanem egy fájlcsoporton kell elvégezni.
· Egy adott alkönyvtáron belül írassuk ki azon szövegfájlok (.txt) nevét, melyekben egy adott szöveg (például "windows") elõfordul.
· Adott egy szöveg fájl, fc parancs segítségével mondjuk meg, hány soros a szövegfájl.
· Készítsünk egy olyan listát, mely tartalmazza az összes fájlnevet egy alkönyvtáron belül, amelynek a harmadik betûje "X".


Budapest, 2001. szeptember 10.
Veszprémi Anna 
veszpremi@ludens.elte.hu

Régebbi DOS ZH-k feladatai 

1. Zh feladatsor

1. Formázd meg a floppy lemezt: legyen rendszer lemez, névnek a vezetéknevedet add!
2. Készíts a floppyra egy BEALLIT nevu alkönyvtárat, és másold bele a config.sys és autoexec.bat állományokat!
3. Készíts a floppyra egy DOS nevu alkönyvtárat, s másolj bele max. 4 olyan külso parancsot, melyet fontosnak tartasz egy tartalék rendszerlemezre!
4. Készíts a floppy-n a gyökér könyvtárba egy path.txt file-t, mely a gépeden az aktuális path-t tartalmazza, majd írd utána egy mondattal, mi a path funkciója!
5. Dolgozz a winchesteren, hozd létre az alábbi alkönyvtárakat:
c:\USERS\BESZAMOL ---+--- PROG ---- ALK
-----------------------------|
-----------------------------+---- FA-----+----- TOLGY
--------------------------------------------|
--------------------------------------------+- SZIL

6. BESZAMOL alkönyvtárba készíts egy fa.txt nevu file-t mely a fenti fát tartalmazza!
7. ALK alkönyvtárba másold be a \WINDOWS alkönyvtár legkisebb .ini file-ját!
8. PROG alkönyvtárba készitsd el tart.txt néven a c:\DOS tartalomjegyzékét kiterjesztés, azon belül névsorba rendezve!
9. TOLGY alkönyvtárba készíts egy nagy.txt file-t, melybe összemásolod a fa.txt és tart.txt file-okat!
10. BESZAMOL-ba készíts egy ini.txt file-t, mely a winchester azon alkönyvtárainak nevét tartalmazza, melyekben van ini kiterjesztésu file!
Milyen parancsokat használtál:
11. Nevezd át TOLGY alkönyvtárat MEGGY-re!
12. ALK alkönyvtárban készíts egy talal.txt nevu file-t, mely azon könyvtár tartalomjegyzékét tartalmazza, amelyben a set2.sym file található!
13. talal.txt file-t rendezd az elso kataktere szerint névsorba egy talal.rnd file-ba!
14. Másold át a floppy-ra BESZAMOL alkönyvtárat -összes alkönyvtárával (üreseket is) és állományával együtt! A másolat floppy-n is BESZAMOL alkönyvtárba kerüljön!
15. Tedd a floppy-n az összes txt kiterjesztésu file-t rejtetté és írásvédetté!
Az értékelés kizárólag a floppy-n lévo anyagok alapján történik! Ellenorizd, hogy mindent pontosan átmásoltál-e!


2. ZH feladatsor

1. Formázd meg a floppy-t, label-nek a vezetékneved add!
2. Másold a floppy fôkönyvtárába a winchesteren lévô config.sys file-t!
3. Készíts a floppy-ra a fökönyvtárba egy autoexec.bat file-t mely 
* a prompt-ot a szokásosra állítja
* a path a floppy fôkönyvtárát, a winchesteren a külsô parancsok alkönyvtárát és az nc.exe alkönyvtárát tartalmazza!
4. Másold a floppy fôkönyvtárába a winchesteren lévô telnet.bat file-t!
5. Másold a floppy-ra a rendszer file-olat! Melyik parancsot használtad:
6. Készítsd el a winchesteren az alábbi alkönyvtár struktúrát:
c:\users\alapzh -----------+---piros --+-- kek ----- zold
----------|----------------|--- sarga
----------+--lila

7. PIROS alkönyvtárban a dos.txt file-ba készíts a \DOS alkönyvtárról egy méret szerint rendezett tartalomjegyzéket , majd másold ide a \DOS alkönyvtár a cpi kiterjesztésu file-jait!
8. LILA alkönyvtárba készíts egy talal.txt file-t, mely a winchesteren lévô összes bat kiterjesztésu állományt, és az ôket tartalmazó alkönyvtárak nevét sorolja fel! Ebbôl alk.txt file-ba másold át azokat a sorokat, melyek az alkönyvtárak nevét tartalmazzák!
9. Másold át alk.txt-t KEK alkönyvtárba, ott a neve ujalk.txt legyen!
10. ALAPZH alkönyvtárba készíts egy fa.txt file-t az alapzh alkönyvtár szerkezetérôl a file-okkal együtt! Tedd ezt a file-t írás védetté!
11. Másold át ALAPZH alkönyvtárat a floppy-ra a fôkönyvtárba, ott is egy ALAPZH alkönyvtárba! A másolat az üres alkönyvtárkat is tartalmazza!
Add meg a parancso(ka)t:
Mekkora ALAPZH alkönyvtár teljes mérete (file-jaival, alkönyvtáraival együtt):
Mennyi szabad hely maradt a floppy-n:
Ellenôrizd, hogy a floppy mindent tartalmaz, mert a javítás az alapján történik!

3. ZH feladatsor

1. Formázás nélkül változtasd meg a floppy nevét, új label-nek a vezetékneved add!
Keresd meg a floppy-n lévo rejtett állományt, és írd ide az útvonalát, nevét, azt is, hogyan találtad meg:
2. Másold a floppy fôkönyvtárába a winchesteren lévô config.sys file-t!
3. Készíts a floppy-ra a fökönyvtárba egy autoexec.bat file-t mely 
* a prompt-ot a szokásosra állítja
* a path a floppy fôkönyvtárát, a winchesteren a külsô parancsok alkönyvtárát és az nc.exe alkönyvtárát tartalmazza!
4. Tedd írásvédetté a floppy-n lévo config.sys és autoexec.bat állományokat!
5. Alakítsd át a floppy-t rendszer lemezzé! Melyik parancsot használtad:
6. Készítsd el a winchesteren az alábbi alkönyvtár struktúrát:
C:\USERS:
----------|----------ZH2---ROKA
----------------------|---------|
----------------------|---------+--------------TEXT
----------------------|---------+--------------PIROS
----------------------|-
----------------------+------FARKAS
--------------------------------+---SZERDA

7. Keresd meg a winchesteren a plot3d.mth file-t! Arról az alkönyvtárról, amelyben megtaláltad készíts egy névsorba rendezett tartalomjegyzéket ROKA alkönyvtárba tart.txt néven, majd másold át az alkönyvtárból az összes mth kiterjesztésu állományt ROKA-ba!
8. TEXT alkönyvtárba készíts egy talal.txt file-t, mely a winchesteren lévô összes bat kiterjesztésu állományt, és az ôket tartalmazó alkönyvtárak nevét sorolja fel! Ebbôl alk.txt file-ba másold át azokat a sorokat, melyek az alkönyvtárak nevét tartalmazzák!
9. Másold át alk.txt-t SZERDA alkönyvtárba, ott a neve ujalk.txt legyen!
10.Az 1. feladatban megkeresett rejtett file-t másold át TEXT alkönyvtárba!
(Megj: Az eredeti helyén legyen továbbra is rejtett, a másolat azonban nem!)
11. ZH2 alkönyvtárba készíts egy fa.txt file-t az ZH2 alkönyvtár szerkezetérôl a file-okkal együtt!
12. Másold át ZH2 alkönyvtárat a floppy-ra a fôkönyvtárba, ott is egy ZH2 alkönyvtárba! A másolat az üres alkönyvtárkat is tartalmazza!
Add meg a parancso(ka)t:
Mekkora ZH2 alkönyvtár teljes mérete (file-jaival, alkönyvtáraival együtt):
Mennyi szabad hely maradt a floppy-n:
Ellenôrizd, hogy a floppy mindent tartalmaz, mert a javítás az alapján történik!

4. ZH feladatsor

1. Mi a BIOS, milyen funkciókat lát el, hol tárolódik? 3 pont
2. Mit csinál a boot program, hol található? 2 pont
3.Mi a szerepe az autoexec.bat file-nak, mit tartalmaz? Sorolj fel, néhány általad fontosnak tartott utasítást, melyek jellemzôek erre a file-ra! 3 pont
4. Hogyan tudod megállapítani, mennyi szabad hely van egy floppy-n? 1 pont
5. Mi a különbség szektor és klaszter között, melyik parancs adja meg a klaszter méretet? 2 pont
6. Mi az a FAT tábla, hol van, mikor keletkezik? 2 pont
7. Hogyan lehet megállapítani egy alkönyvtár teljes méretét (a belole nyíló alkönyvtárakkal együtt), igaz-e az, hogy ahány byte az összesített méret, annyi byte-ot foglalnak le az állományok a winchester kapacitásából? 2 pont
8. Mit értesz azalatt, hogy memória rezidens program, hogyan tudod megnézni, hogy milyen memória rezidens programok futnak egy gépen? 2 pont
9. Milyen eszközmeghajtót kell használni, ha az extended memóriát használni akarod, hol és hogyan lehet ezt a programot elindítani? 3 pont
10. Milyen attribútumok kapcsolódhatnak egy file-hoz, hogyan tudod ezeket megnézni, változtatni? 2 pont
10+1. Mi a különbség külso és belso DOS parancsok között. Igaz-e az, ha DOS-ban dolgozunk, akkor mindig minden parancsa használható, milyen ellenpéldákat tudsz mondani?
3 pont
Elérheto maximális pontszám: 25 pont

5. ZH feladatsor

1. Milyen file-ok találhatók egy format a:/s paranccsal készített rendszer-lemezen? Egy-egy mondattal add meg a funkciójukat is! 3 pont
2.Hol található, mi a feladata a boot szektornak, minden lemezen van? 2 pont
3. Mi az hogy ROM, RAM, van-e ilyen a labor gépein? Add meg, hogy a DOS memória kezelése szerint milyen részekre osztható a gépben lévô RAM! 4 pont
4. Mi a CMOS, mit tartalmaz? 2 pont
5. Mi a path környezeti változó szerepe, hogyan tudod az értékét megnézni? 2 pont
6. Miért és melyik programmal szokták particionálni a merev lemezt? 2 pont
7. Hogyan ellenorizheted formázás nélkül a merev lemezt, hogy van-e rajta bad szektor?
1 pont
8. Mit jelent a "lost cluster", hol, hogyan találkozhatsz vele, lehet-e javítani? 3 pont
9. Mi lenne az alábbi parancs következménye a labor gépein?
c:\dos>ren xcopy.exe masol.exe 2 pont
10. Mekkora az a memória, amit a DOS kezelni tud mindenféle segédprogram nélkül? Mi szükséges ahhoz, hogy a DOS az UpperMemoryBlokk-okat is kezelni tudja, s saját részeit ne csupán a konvencionális memóriába helyezze el? Add meg milyen utasításokat és mely file-ba kell elhelyezned! 4 pont

6. ZH feladatsor

1. Milyen file-ok találhatók egy format a:/s paranccsal készített rendszer-lemezen? Egy-egy mondattal add meg a funkciójukat is! 3 pont
2.Mi lenne az alábbi utasításnak a hatása, következménye a labor gépein, s hogyan orvosolnád a bajt, anélkül, hogy újra bootolnál? 3 pont
path c:\users;
3. Mi az hogy ROM, RAM, van-e ilyen a labor gépein? Add meg, hogy a DOS memória kezelése szerint milyen részekre osztható a gépben lévô RAM! Hogyan állapítanád meg parancs segítségével egy ismeretlen géprol, hogy mennyi memóriája van? 4 pont
4. Mi a CMOS, mit tartalmaz? 2 pont
5. Mi csinál az alábbi két parancs , mi a különbség közöttük?
copy *.txt *.old
copy *.txt a.old 2 pont
6. Miért és melyik programmal szokták particionálni a merev lemezt? 2 pont
7. Hogyan ellenorizheted formázás nélkül a merev lemezt, hogy van-e rajta bad szektor?
1 pont
8. Mit jelent a "lost cluster", hol, hogyan találkozhatsz vele, lehet-e javítani? 2 pont
9. Mi csinál az alábbi parancs és mi lenne a következménye a labor gépein?
c:\dos>ren format.com ujit.com 2 pont
10. Mekkora az a memória, amit a DOS kezelni tud mindenféle segédprogram nélkül? Mi szükséges ahhoz, hogy a DOS az UpperMemoryBlokk-okat és a High Memory-t is kezelni tudja, s saját részeit ne csupán a konvencionális memóriába helyezze el? Add meg milyen utasításokat és mely file-ba kell elhelyezned! 4 pont


7. ZH feladatsor

1. Mi a FAT tábla, mit tartalmaz, hol van? 3 pont
2. Mi lenne az alábbi utasításnak a hatása, következménye a labor gépein, s hogyan orvosolnád a bajt, anélkül, hogy újra bootolnál? 3 pont
path c:\users;
3. Melyik paranccsal tudod a particókra vonatkozó információkat kiiratni, változtatni, milyen következményei lennének a változtatásnak? 2 pont
4. Mi a BIOS és hol van a PC-n? 2 pont
5. Mi csinálnának az alábbi parancsok , milyen a különbségeket tudsz felsorolni az xcopy és copy parancs között (legalább 3-4)?
copy *.txt *.old
copy *.txt a.old
xcopy *.txt *.old
xcopy *.txt a.old 4 pont
6. Magyarázd meg, mit jelent a cluster, és hogyan lehet a cluster méretét változtatni? 2 pont
7. Mit csinál a defrag program, mikor használnád? 2 pont
8. Milyen file láncolási hibákat tudsz javítani a scandisk programmal? 2 pont
9. Miért van szükség boot programra? 1 pont
10. Írd le röviden, de minél pontosabban a boot-olás folyamatát! 4 pont 
