Programozás módszertan levelező


1. gyakorlat

Pascal

néhány jellemző: bőbeszédű, hosszú utasításnevek, szigorú formai előírások….

elindítás

környezet:

menüsorok (belépés: Alt + menüpont kezdőbetűje, kilépés: Esc), szerkesztőfelület 

fontos menüpontok (forró billentyűk): 

File: New, Open, Save (F2), Save as, Exit (Alt+X)  !!!gyakran menteni

Edit: Cut (Shift+Del), Copy (Ctrl+Ins), Paste (Shift+Ins), Clear (Ctrl+Del)

Compile: Make (F9) - fordítás

Run: Run (Ctrl+F9) - futtatás

F1 - általános segítségkérés 

Ctrl+F1 – irányított segítségkérés 

Alt+F5 - váltása a szerkesztő és a felhasználói ablak között

program felépítése:

program nev; {megjegyzések}

uses …; {művelet csomagok, például: newdelay, crt}

begin


….


…

end.

mentési tudnivalók: 

pas kiterjesztésű file-t kell csak elmenteni (*. bak és *.exe nem kell)

Első program:

program elso;

uses newdelay,crt;

begin

 textbackground(blue); {6}

 clrscr; {3}

 gotoxy(35,12); {4: oszlop(1-80), sor (1-25)}

 textcolor(red); {5: színkóddal is lehet (0-15)}

 writeln('hello világ'); {1}

 repeat until keypressed; {2}

end.

1. feladat: Adjuk meg egy másodfokú egyenlet megoldását! Az egyenlet ax2+bx+c=0 alakban adott.

Specifikáció:

Bemenet: a, b, c (R- együtthatók 

Kimenet: 

sz ( szöveg – a megoldás milyenségére utaló szöveg

x1, x2 (R– az egyenlet megoldásai

Előfeltétel: a
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Utófeltétel: 

ha b*b-4*a*c<0, akkor sz= „nincs valós megoldás”

ha b*b-4*a*c=0, akkor x1=-b/(2*a) és  sz= „kétszeres valós gyök van”

ha b*b-4*a*c>0, akkor x1=
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és sz= „két különböző valós megoldás van”

Algoritmus:

be: a,b,c [a<>0]

d:= b*b-4*a*c;

Elágazás

d<0 esetén sz= „nincs valós megoldás” és ki:sz

d=0 esetén x1=-b/(2*a) és  sz= „kétszeres valós gyök van” és ki: sz, x1 

d>0 esetén x1=
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és sz= „két különböző valós megoldás van” és ki: sz, x1, x2

    Elágazás vége

Kód:

program masodfokuegyenlet;

uses newdelay,crt;

var

 a,b,c:real;

 d:real;

 x1,x2: real;

begin

 clrscr;

 repeat

  writeln('Kérem adja meg a értékét:');

  readln(a);

 until a<>0;

 writeln('Kérem adja meg b értékét:');

 readln(b);

 writeln('Kérem adja meg c értékét:');

 readln(c);

 d:=b*b-4*a*c;

 if d<0 then writeln('nincs valós megold s')

        else if d=0 then

                      begin

                        x1:=-b/(2*a);

                        writeln('egy valós megold s van: x=',x1:2:2);

                      end

                    else

                      begin

                       x1:=(-b-sqrt(d))/(2*a);

                       x2:=(-b+sqrt(d))/(2*a);

                       writeln('két valós megold s van: x1=',x1:2:2, ' x2=',x2:2:2);

                      end;

 readln;

end.

2. feladat: Adjuk meg N ember közül a legmagasabbat!

Specifikáció:

Bemenet: N (N– az emberek száma, A (N N– a magasságukat (cm-ben) tartalmazó tömb

Kimenet: max (N – a legmagasabb ember sorszáma

Előfeltétel:-

Utófeltétel: max([1..N] és  
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Algoritmus:

be: N, A

max:=1

ciklus i:=2-től N-ig

ha A(i)>A(max) akkor max:=i elágazás vége

ciklus vége

ki: max

Kód:

program legmagasabb;

uses newdelay,crt;

const maxn=100;

type tomb=array [1..maxn] of integer;

var n,i:integer;

    a: tomb;

    max: integer;

begin

 clrscr;

 writeln('A megadott adatok alapj n megadom a legmagasabb ember sorsz m t!');

 writeln('H ny ember adatait adja meg? ');

 readln(n);

 for i:=1 to n do

     begin

       writeln('Milyen magas az ',i,'. ember? ');

       readln(a[i]);

     end;

 max:=1;

 for i:=2 to n do

  begin

   if a[i]>a[max] then max:=i;

  end;

 writeln('A(z) ',max, '. ember a legmagasabb');

 readln;

end.

program legmagasabb;

uses newdelay,crt;

const maxn=100;

type tomb=array [1..maxn] of integer;

var n:integer;

    a: tomb;

    max: integer;

procedure beolvas(var db: integer; var sorozat: tomb);

var i:integer;

begin

 clrscr;

 writeln('A megadott adatok alapj n megadom a legmagasabb ember sorsz m t!');

 writeln('H ny ember adatait adja meg? ');

 readln(db);

 for i:=1 to db do

     begin

       writeln('Milyen magas az ',i,'. ember? ');

       readln(sorozat[i]);

     end;

end;

procedure megold(const darab: integer; const adatok: tomb; var hanyadik: integer);

var i: integer;

begin

 hanyadik:=1;

 for i:=2 to darab do

  begin

   if adatok[i]>adatok[hanyadik] then hanyadik:=i;

  end;

end;

procedure kiir(const sorszam: integer);

begin

 writeln('A(z) ',sorszam, '. ember a legmagasabb');

 readln;

end;

begin

 beolvas(n,a);

 megold(n,a,max);

 kiir(max);

end.

3. feladat: Adjuk meg N ember közül a második legmagasabbat!

Specifikáció: 

Bemenet: N (N– az emberek száma, A (N N– a magasságukat (cm-ben) tartalmazó tömb

Kimenet: 

max2(N – a második legmagasabb ember sorszáma, 

mag2(N – a második legmagasabb ember magassága (cm-ben)

Előfeltétel: N
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Utófeltétel: 

max2([1..N] és ( 
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A(j)) )  és A(max2)=mag2

Algoritmus: …

Kód:

program masodiklegmagasabb;

uses newdelay,crt;

const maxn=100;

type tomb=array [1..maxn] of integer;

var n:integer;

    a: tomb;

    max: integer;

procedure beolvas(var db: integer; var sorozat: tomb);

var i:integer;

begin

 clrscr;

 writeln('A megadott adatok alapj n megadom a m sodik legmagasabb ember sorsz m t!');

 repeat

  writeln('H ny ember adatait adja meg? ');

  readln(db);

 until db>=2;

 for i:=1 to db do

     begin

       writeln('Milyen magas az ',i,'. ember? ');

       readln(sorozat[i]);

     end;

end;

procedure megold(const darab: integer; const adatok: tomb; var hanyadik: integer);

var i, max: integer;

begin

 i:=1;

 while a[i]=a[i+1] do

   begin

    i:=i+1;

   end;

 if a[i]>a[i+1] then

                    begin

                     max:=i; hanyadik:=i+1;

                    end

                else

                    begin

                     max:=i+1; hanyadik:=i;

                    end;

 for i:=hanyadik to darab do

  begin

   if adatok[i]>adatok[max]

     then

       begin

         hanyadik:=max; max:=i;

       end

     else if (adatok[i]>adatok[hanyadik]) and (adatok[i]<>adatok[max]) then hanyadik:=i;

  end;

end;

procedure kiir(const sorszam: integer);

begin

 writeln('A(z) ',sorszam, '. ember a m sodik legmagasabb');

 readln;

end;

begin

 beolvas(n,a);

 megold(n,a,max);

 kiir(max);

end.
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